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ABSTRAK

ROBOT PENGINTAI MENGGUNAKAN NIGHT VISION CAMERA BERBASIS
INTERNET of THINGS (SOFTWARE)
(2020 : xi + 74 halaman + 36 Gambar + 3 Tabel + 12 Lampiran)
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Perkembangan terbaru belakangan ini robot munculah sebuah inovasi dimana robot
pengintai tersebut dapat dikendalikan dari jarak jauh melalui internet agar lebih efisien
dan menghemat waktu. Inovasi tersebut dinamakan Internet of Things atau loT.
Internet of Things mencul karena ada nya perkembangan teknologi, perubahan sosial,
ekonomi dan budaya yang menuntut Any time connection , Any Things connection , dan
Any Place connection. Salah satu dampak positif dari pemanfaatan teknologi yang
dilakukan oleh manusia adalah perkembangan dalam dunia robotika yang saat ini
berkembang cukup pesat, sehingga dapat membantu kegiatan manusia di berbagai
bidang, seperti industri, pertambangan, pertanian, keamanan bahkan untuk hiburan.
Robot yang digunakan biasanya robot pengintai yang diaplikasikan untuk mengawasi
area industri yang berbahaya, dan juga digunakan dalam bidang militer. Adapun
keunggulan robot pengintai yaitu ukurannya yang mini memudahkannya untuk
melakukan pengintaian, terdapat night vision camera yang mampu melihat setiap
kejadian yang ada di sekitarnya dan pengendaliannya bisa dilakukan dari jarak yang
cukup jauh serta bisa dilihat pada saat keadaan gelap (malam).

Kata kunci: Robot pengintai, night vision camera, Internet of Things (l1oT)



ABSTRACT

SPYING ROBOT USING NIGHT VISION CAMERA BASED ON INTERNET of
THINGS (SOFTWARE)

(2020 : xi + 74 Pages + 36 Pictures + 3 Tables + 12 Attacthments)
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The latest development of the robot recently emerged an innovation where the
surveillance robot can be controlled remotely via the internet to be more efficient and
save time. This innovation is called the Internet of Things or IoT. The Internet of Things
has emerged due to technological developments, social, economic and cultural changes
that require Any time connection, Any Things connection, and Any Place
connection.One of the positive impacts of the use of technology by humans is the
development in world robotics which is rapidly developing, so that it can help activities
in various fields, such as industry, mining, agriculture, even for entertainment. The
robots used are usually spying robots that are applied to dangerous industrial areas,
and are also used in the military field. The advantages of spying robot are its size that
makes it easy to do reconnaissance, there is a night vision camera that is able to see
every event in the vicinity and control it can be done from a considerable distance and
can be seen when it is dark (night).

Keywords: Spy Robot, Night Vision Camera, Internet of Things (1oT)
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