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ABSTRAK 
RANCANG BANGUN MESIN PEMOTONG KERIPIK SINGKONG BERBASIS 
KENDALI ANDROID 
(2020 : 58  halaman +  53 Gambar +  7 Tabel + 10 Lampiran ) 
 
RONI ADITHYA SIAGIAN 
0617 3033 0969 
JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 
PROGRAM STUDI D-III TEKNIK TELEKOMUNIKASI 
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 
 
Seiring dengan perkembangan ilmu dan teknologi menuntut seseorang agar dapat bekerja 
cepat dengan hasil lebih efektif dan terpenuhi jaminan keselamatan kerja. Pada saat ini 
banyak terdapat alat pemotong singkong yang digunakan dalam proses produksi. Proses 
pembuatan keripik singkong di Indonesia umumnya dilakukan dengan sistem manual 
sehingga dibutuhkan banyak tenaga kerja produktivitas dan efisiensi kerjanya rendah. 
Sehingga beberapa wilayah sentral produksi keripik mengalami kekurangan tenaga kerja 
yang menyebabkan tertundanya waktu produksi dari penggunaan alat pengiris keripik 
singkong yang manual. Mengingat alat yang ada saat ini masih manual sehingga hal 
tersebut kurang efisien, seperti pengoperasian alat pemotong singkong yang masih 
menggunakan sistem manual yang proses nya masih sangat lambat dalam proses 
pengirisan, pada industri rumahan pembuatan keripik singkong dibutuhkan waktu 3 jam 
untuk mengiris 90 kg singkong dengan 2 tenaga kerja, dan butuh banyak tenaga 
tambahan agar dapat memenuhi permintaan pasar. Proses pembuatan keripik singkong 
dengan permesinan juga masih sangat sederhana yang prinsip kerjanya singkong 
dimasukan kedalam mesin dengan menggunakan tangan dan pemotongan singkong 
dilakukan dengan menekan tuas pengiris. Kekurangan dari penggerak manual untuk 
mengiris singkong adalah produksinya lebih lama, tebal tipisnya potongan tidak dapat 
disesuaikan, karena menggunakan penggerak tenaga manusia maka dalam proses 
pengirisan singkong yang banyak akan cepat lelah. Maka untuk mengatasinya di perlukan 
sebuah mesin pengiris keripik singkong yang tidak terlalu banyak menggunakan tenaga 
manusia  dan membutuhkan waktu singkat. Sehingga dapat mengatasi masalah efisiensi 
penggunaan waktu dan tenaga manusia yang dikontrol menggunakan andorid melalui 
aplikasi blynk untuk mengendalikan mesin pemotong keripik singkong. 
 
Kata Kunci : Nodemcu esp8266, Blynk, Mesin Pemotong Keripik Singkong, 
  Android. 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



ABSTRACT 
ANDROID-BASED CASSAVA CHIPS CUTTING MACHINE DESIGN 
(2020 : 58  halaman +  53 Gambar +  7 Tabel + 10 Lampiran ) 
 
 
RONI ADITHYA SIAGIAN  
0617 3033 0969  
ELECTRICAL ENGINEERING DEPARTMENT  
STUDY D-III TECHNIQUES TELECOMMUNICATIONS  
STATE POLYTECHNIC SRIWIJAYA  
 
Along with the development of science and technology requires someone to work quickly 
with more effective results and guaranteed work safety. At this time there are many 
cassava cutting tools used in the production process. The process of making cassava chips 
in Indonesia is generally done with a manual system so that it requires a lot of labor, 
productivity and low work efficiency. So that some of the central areas for producing 
chips experience a shortage of labor which causes delays in production time from the use 
of manual cassava chip slicers. Considering that the existing tools are still manual so it is 
less efficient, such as the operation of the cassava cutting tool which still uses a manual 
system which is still very slow in the slicing process, in the home industry making 
cassava chips it takes 3 hours to slice 90 kg of cassava with 2 workers, and it takes a lot 
of additional manpower to meet market demand. The process of making cassava chips by 
machining is still very simple, where the principle of action of cassava is put into the 
machine by hand and cutting the cassava is done by pressing the slicer lever. The 
drawback of the manual drive for slicing cassava is that the production takes longer, the 
thickness of the pieces cannot be adjusted, because it uses human power, so in the process 
of slicing cassava many will get tired quickly. So to fix this we need a cassava chip slicer 
that does not use too much human labor and requires a short time. So that it can solve the 
problem of efficiency in the use of time and manpower which is controlled using Andorid 
through the Blynk application to control the cassava chip cutting machine. 
 
Keywords: Nodemcu esp8266, Blynk, Cassava Chips Cutting Machine, Android. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

Motto : 

“ Bersyukurlah kepada Tuhan, sebab ia baik! Bahwasanya untuk selama-lamanya 

kasih setia-Nya ” ( 1 Tawarikh 16:34 ) 

“ Diberkatilah orang yang mengandalkan Tuhan, yang menaruh harapan pada 

Tuhan! ” ( Yeremia 17:7) 

“ Hendaklah kamu selalu rendah hati, lemah lembut, dan sabar. Tunjukkanlah 

kasihmu dalam hal saling membantu ” ( Efesus 4:2 ) 
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