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ABSTRAK

RANCANG BANGUN CAMERA TRAP MENGGUNAKAN RASPBERRY PI 3
BERBASIS TELEGRAM

(2020: xiii : 58 Halaman + 32 Gambar + 3 Tabel + 6 Lampiran)

ELIZABETH PANGGABEAN

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

Camera Trap adalah suatu alat yang dapat menangkap suatu objek bergerak pada
suatu tempat dan berhenti bekerja jika tidak ada objek yang bergerak. Jika
terdapat objek, camera trap akan mengambil gambar dan mengirimkannya ke
aplikasi telegram melalui handphone atau laptop. Tujuan dari penelitian ini adalah
untuk membuat camera trap yang dapat mengambil gambar secara otomatis
menggunakan Raspberry Pi 3, mempelajari dan mengaplikasian kegunaan dari
Raspberry Pi 3 sebagai modul dalam pemrograman suatu alat. Pada penelitian ini,
camera trap dirancang dengan Raspberry Pi 3 sebagai pengendali utama dengan
menggunakan perangkat lunak Python dan didukung dengan library OpenCV.
Penelitian ini memanfaatkan sensor inframerah (PIR) dan dengan algoritma
motion detection yang disetting pada Pi Camera. Sensor PIR sebagai komponen
yang dapat menangkap energi inframerah yang dimiliki oleh objek, seperti
manusia, hewan. Algoritma motion detection yang dapat menangkap pergerakan
dari suatu objek, segala apapun pergerakan yang dapat dijangkau oleh Pi Camera
akan secara otomatis ditangkap oleh Pi Camera yang selanjutnya akan terkirim ke
aplikasi Telegram. Camera Trap ini memanfaatkan aplikasi VNC Viewer sebagai
media yang dapat memonitor camera selama dalam satu jaringan internet yang
sama. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa alat ini dapat mengambil gambar
secara otomatis dengan jangkauan jarak sensor PIR sejauh 5 meter dengan rata-
rata tegangan saat terpicu sebesar 3,21 V dan pada saat tidak terpici memiliki
tegangan sebesar OV, motion detection sebagai algoritma yang berada pada Pi
Camera yang dapat menangkap pergerakan sejauh 10 meter dengan parameter
pergerakan sebagai uji coba penelitian ini.

Kata kunci: Camera Trap, Raspberry Pi 3, Python, sensor PIR, Motion
Detection



ABSTRACT

DESIGNING A CAMERA TRAP USING A TELEGRAM-BASED RASPBERRY
P13

(2020: Xiii : 58 Halaman + 32 Gambar + 3 Tabel + 6 Lampiran)

ELIZABETH PANGGABEAN

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

Camera Trap is a tool that can capture an object moving at a place and stop
working if there is no moving object. If there is an object, the camera trap will
take a picture and send it to the telegram application via a cellphone or laptop.
The purpose of this research is to make a camera trap that can take pictures
automatically using the Raspberry Pi 3, study and apply the uses of the Raspberry
Pi 3 as a module in programming a device. In this study, the camera trap was
designed with the Raspberry Pi 3 as the main controller using Python software
and supported by the OpenCV library. This study utilizes an infrared sensor (PIR)
and a motion detection algorithm that is set on the Pi Camera. The PIR sensor is a
component that can capture infrared energy possessed by objects, such as humans,
animals. A motion detection algorithm that can capture the movement of an
object, any movement that can be reached by Pi Camera will be automatically
captured by Pi Camera which will then be sent to the Telegram application. This
Camera Trap utilizes the VNC Viewer application as a medium that can monitor
cameras while on the same internet network. The results of this study indicate that
this tool can take pictures automatically with a PIR sensor distance of 5 meters
with an average voltage when triggered is 3.21 V and when it is not selected it has
a voltage of 0V, motion detection as an algorithm that is on Pi. A camera that can
capture movement as far as 10 meters with movement parameters as a trial of this
study.

Keywords: Camera Trap, Raspberry Pi 3, Python, PIR sensor, Motion Detection
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