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Penyandang tunanetra merupakan salah satu kelompok masyarakat yang memerlukan 

perhatian khusus dari wilayah sekitar karena mengalami kesulitan dalam kehidupan 

sehari-hari. Disabilitas yang dimiliki membuat penyandang tunanetra kesulitan dalam 

membaca dan menghafal  Al-Qur’an juz 30, karena media yang ada saat ini tidak 

memudahkan penyandang tunanetra untuk dapat memilih surah dan ayat Al-Qur’an juz 

30 secara acak. Aplikasi untuk Al-Qur’an Audio Juz 30 bagi Penyandang Tunanetra 

menggunakan Voice Recorgnition berbasis Android menjadi solusi untuk permasalahan 

penyandang tunanetra di atas. Aplikasi ini dilengkapi dengan sistem speech recognition 

atau google speech API yang dikembangkan oleh google untuk mengenali berbagai 

macam suara manusia sebagai perintah input pada aplikasi dan menggunakan modul 

Arduino UNO sebagai pengendali utama perangkat keras untuk mengolah data pada kartu 

SD yang terdapat di modul DFPlayer sehingga dapat melantunkan surah dan ayat Al-

Qur’an audio juz 30. Mode perintah suara pemanggilan Al-Qur’an juz 30 dapat digunakan 

dalam dua mode, yaitu mode pemilihan per surah dan mode pemilihan per ayat. Aplikasi 

ini juga memiliki fitur notifikasi suara sebagai pengingat penyandang tunanetra untuk 

menghafal Al-Qur’an juz 30 setiap harinya. Hasil pengujian pada aplikasi dan alat ini 

menunjukkan bahwa aplikasi dan alat yang dirancang dapat berfungsi dengan baik. 

Kata Kunci: Tunanetra, Aplikasi Android, Al-Qur’an audio Juz 30, Voice Recognition 
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Blind people are a group of people who need special attention from the surrounding area 

because they experience difficulties in daily life. Their disabilities make it difficult for 

blind people to read and memorize Al-Qur'an juz 30, because the current media does not 

make it easy for blind people to be able to randomly choose surah and ayat of Al-Qur'an 

juz 30. The application for Al-Qur'an Audio Juz 30 using Voice Recorgnition Based On 

Android is a solution to the problems of blind people above. This application is equipped 

with a speech recognition system or google speech API developed by Google to recognize 

various kinds of human voices as input commands in the application and uses the Arduino 

UNO module as the main hardware controller to process data on the SD card contained 

in the DFPlayer module so that it can chant surah and ayat of the Al-Qur'an audio juz 30. 

The voice command mode for the recitation of Al-Qur'an juz 30 can be used in two modes, 

namely the selection mode per surah and the mode selection per ayat . This application 

also has a voice notification feature as a reminder for blind people to memorize Al-Qur'an 

juz 30 every day. The test results on these applications and tools show that the applications 

and tools designed can function properly. 

 

Keywords: Blind, Android Application, Al-Qur'an audio Juz 30, Voice Recognition 
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