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ABSTRAK 

 

RANCANG BANGUN DAN IMPLEMENTASI KONVERSI MATA UANG 

ASING KERTAS BERBASIS ANDROID 

(2020: xv : 83 Halaman + 53 Gambar + 16 Tabel + 9  Lampiran) 

 

 

NADIA PURNAMA SARI 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Dengan bertumbuhnya aspek pariwisata di Indonesia menyebabkan 

prasarana yang ada harus dapat memenuhi kebutuhan wisatawan, salah satunya 

prasarana ekonomi bidang perbankan. Saat ini untuk mengetahui seberapa besar 

uang yang dapat mereka tukarkan ke rupiah, para wisatawan harus membuka 

website bank atau pergi ke money changer untuk mengetahui nilai rupiah dan 

menghitungnya secara manual. Pada penelitian sebelumnya, pengenalan dan 

konversi mata uang kertas asing terhadap rupiah telah menghasilkan tingkat 

akurasi yang cukup besar yaitu 96% untuk non real time dan 77,61% untuk real 

time. Tetapi hasil yang diperoleh masih berupa simulasi dan belum dibuat 

hardware-nya. Oleh karena itu penulis mengembangkan penelitian sebelumnya 

dengan merancang dan mengimplementasikan aplikasi pengenalan dan konversi 

mata uang kertas asing terhadap rupiah berbasis android agar dapat digunakan 

langsung. Aplikasi ini dapat mendeteksi asal negara dan nominal yang tertera 

pada uang kertas dan mengkonversikannya ke rupiah.  

 

Kata Kunci : Sensor Warna TCS3200, Modul ESP8266, Arduino Mega. 
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ABSTRACT 

   

DESIGN AND IMPLEMENTATION OF FOREIGN CURRENCY 

CONVERSION PAPER BASED ON ANDROID 

(2020: xv : 83 Pages + 53 Images + 16 Tables +  9 Attachments) 

 

 

NADIA PURNAMA SARI 

ELECTRICAL ENGINEERING DEPARTMENT 

ENGINEERING STUDY TELECOMMUNICATIONS 

STATE OF POLYTECHNIC SRIWIJAYA 

 

With the growth of the tourism aspect in Indonesia, the existing 

infrastructure must be able to meet the needs of tourists, one of which is the 

economic infrastructure in the banking sector. Nowadays, to find out how much 

money they can exchange into rupiah, tourists have to open the bank's website or 

go to a money changer to find out the value of the rupiah and calculate it 

manually. In previous research, the introduction and conversion of foreign 

banknotes to rupiah has resulted in a fairly large degree of accuracy, namely 96% 

for non-real time and 77.61% for real time. But the results obtained are still in the 

form of simulations and hardware has not been made. Therefore, the authors 

develop previous research by designing and implementing applications for the 

introduction and conversion of foreign paper currencies to rupiah based on 

Android so that they can be used directly. This application can detect country 

origin and nominal printed on banknotes and convert them to rupiah. 

 

Keywords: TCS3200 Color Sensor, ESP8266 Module, Arduino Mega. 
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