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ABSTRAK 

 

PERANCANGAN SISTEM MONITORING CCTV SERTA PENGENDALI 

LAMPU DAN KIPAS ANGIN MELALUI AKSES JARINGAN WIRELESS 

BERBASIS RASPBERRY PI 

(2020: xiv + 63 Halaman + 54 Gambar + 10 Tabel + Lampiran + Daftar 

Pustaka 

 

 

UMMU HAFSAH NUR RAMADHAN 

061730330287 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Masyarakat saat ini telah banyak menggunakan banyak peralatan elektronik seperti 

air conditioner, kulkas, mesin cuci, kipas angi, lampu dan sebagainya. Kipas angin 

dan lampu merupakan peralatan elektronik yang sangat banyak digunakan 

masyarakat disetiap rumah. Dimana, seringkali penghuni rumah lupa mematikan 

lampu dam kipas angin saat berpergian. Untuk itu, dibuatlah suatu sistem yang 

dapat mengendalikan lampu dari jarak jauh. Digunakan kamera untuk 

memonitoring keadaan lampu. Kemudian lampu dapat dikendalikan dengan 

menggunakan sebuah aplikasi. Begitu juga untuk peralatan elektronik lainnya. 

Aplikasi tersebut dapat diunduh melalui playstore. Digunakan relay sebagai switch 

atau saklar yang dapat memutuskan dan menghubungkan arus listrik. Lalu relay 

tersebut dihubungkan ke Raspberry Pi dan di program agar dapat terhubung ke 

aplikasi tersebut. Pada Raspberry Pi tersebut pengguna juga dapat memprogram 

notifikasi yang diinginkan. Dimana penulis mengirimkan notifikasi lewat email 

yang telah ditentukan.  

 

 

Kata Kunci : IP Kamera, Raspberry Pi 3 B+, Relay, Pengendali Lampu, Blynk, 

E-mail 
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ABSTRACT 

 
Installing the CCTV Monitoring System and Light Control and Fan through the 

Access of Wireless Signal Based on Raspberry Pi 

(2020: xiv + 63 Pages + 54 Images + 10 Tables + Attachments + Bibliography) 

 

 

UMMU HAFSAH NUR RAMADHAN 

061730330287 

ELECTRICAL ENGINEERING DEPARTMENT  

PROGRAM STUDY OF TELEKOMUNICATION ENGINEERING 

STATE POLITEKNIK OF SRIWIJAYA 

 

People today have used a lot of electronic equipment such as air conditioners, 

refrigerators, washing machines, fans, lights and so on. Fans and lights are 

electronic devices that are very widely used by people in every home. Where, often 

residents forget to turn off the lights and fans while traveling. For this reason, a 

system that can control lights remotely is made. Cameras are used to monitor the 

state of the lights. Then the lights can be controlled using an app. Likewise for other 

electronic equipment. The application can be downloaded via the Playstore. Relays 

are used as switches or switches that can disconnect and connect an electric 

current. Then the relay is connected to the Raspberry Pi and programmed to 

connect to the application. On the Raspberry Pi, users can program the 

notifications they want. Where the author sends a notification via email that has 

been determined. 

 

 

Keywords : IP Kamera, Raspberry Pi 3 B+, Relay, Phyton, Light Controller, 

Blynk, E-mail 
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