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ABSTRAK 

PERANGKAT LUNAK PENGADUK ADONAN KEMPLANG IKAN DI 

PALEMBANG MENGGUNAKAN ARDUINO BERBASIS ANDROID 

(2020: xv + 61 Halaman + 73 Gambar + 1 Tabel + 7 Lampiran) 

RATRI EMELIA 

0617 3033 0284 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

 Kemplang merupakan makanan ringan berbahan dasar ikan yang umum 

ditemukan di belahan selatan Sumatera, Indonesia. Pesatnya perkembangan 

industri kemplang di Palembang memberikan dampak positif terhadap 

perkembangan makanan tradisional ini. Dalam proses produksi kemplang ikan, 

tahap pengadukan merupakan kegiatan paling membutuhkan daya besar. Maka 

dari itu diperlukan teknologi mesin pengaduk adonan secara otomatis sehingga 

dapat memproduksi kemplang dengan waktu yang lebih efisien dan kapasitas 

yang diinginkan. Laporan ini membahas mengenai perangkat lunak alat pengaduk 

adonan kemplang yang menggunakan arduino berbasiskan android dimana 

memungkinkan pengguna untuk dapat mengaduk adonan dengan baik tanpa harus 

menghabiskan waktu dan teanga  ekstra. Proses pembuatan aplikasi dan 

pemrograman pada alat ini menggunakan aplikasi MIT App Inventor dan Arduino 

Uno. Kemudian modul Bluetooth HC-05 sebagai media penghantar data antara 

aplikasi android dengan pemrograman arduino pada alat. 
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ABSTRACT 

SOFTWARE ON FISH KEMPLANG DOUGH MIXER IN PALEMBANG 

USES ANDROID-BASED ARDUINO 

(2020: xv + 61 Pages + 73 Pictures + 1 Table + 7 Appendixs) 

RATRI EMELIA 

0617 3033 0284 

ELECTRICAL ENGINEERING DEPARTMENT 

TELECOMMUNICATION ENGINEERING STUDY PROGRAM 

STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA 

 

 Kemplang is a fish-based snack commonly found in the southern 

hemisphere of Sumareta, Indonesia. The rapid development of this traditional 

food. In the production of kemplang, the stirring stage is the activity that require 

the most power. Therefore, an automatic dough mixer machine technology is 

needed so that it can produce kemplang with more efficient time and the desired 

capacity. This report discusses the kemplang dough mixer software that uses 

Android-based Arduino which allows users to be able to mix the dough well 

without having to spend extra time and effort. The process of making applications 

and programming in this tool uses the MIT App Inventor and Arduino Uno 

Applications. Then the Bluetooth HC-05 module as a medium of data delivery 

between the android application and the Arduino programming on the device. 

This application and programming functions as regulator of the switching process 

and speed controller for the device. 

 

 

Keyword : MIT App Inventor, Bluetooth HC-05, Arduino Uno, Kemplang 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



MOTTO 

“Menyia-nyiakan waktu lebih buruk dari kematian. Karena kematian 

memisahkanmu dari dunia, sementara menyia-nyiakan waktu memisahkanmu 

dari Allah SWT.” (Imam bin Al Qayim) 

 

“Jangan pergi mengikuti kemana jalan akan berujung. Buat jalanmu sendiri dan 

tinggalkanlah jejak.” (Ralph Waldo Emerson) 
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