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ABSTRAK 

 

RANCANG BANGUN APLIKASI MONITORING TINGKAT 

KEMASAMAN  AIR, PENGENDALIAN LAMPU, DAN PAKAN IKAN 

MENGGUNAKAN ANDROID STUDIO BERBASIS INTERNET OF 

THINGS (IOT) 
 (2020:xiv + 57 Halaman + 30 Gambar + 7 Tabel + 12 Lampiran + Daftar Pustaka) 
 

Herlinda 

061730330937 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

 

Memelihara ikan hias di dalam Akuarium menjadi salah satu kegemaran sendiri 

bagi manusia. Selain itu juga tingkat keasaman (pH), pencahayaan, dan 

pemberian pakan yang tepat menjadi salah satu faktor penting atau aspek yang 

harus di perhatikan  dalam pemeliharaan ikan pada akuarium. Akan tetapi 

kebanyakan dari pemilik ikan hias biasanya kurang memperhatikan aspek-aspek 

tersebut, dikarena pemilik ikan terkadang disibukan dengan kegiatan-kegiatan 

lain yang padat. Keadaan ini menyebabkan proses pemberian makanan kepada 

ikan menjadi terlantar dan tidak sesuai dengan jadwal dan porsinya. Hal tersebut 

juga dikarenakan sistem yang digunakan masih dalam bentuk manual. Untuk 

permasalahan tersebut maka penulis merancang sebuah aplikasi sederhana dalam 

bentuk prototipe monitoring dan pemberi makan ikan pada akuarium 

menggunkan Android Studio berbasis Internet Of Things (Iot) yang 

dihubungkan dengan internet yang berfungsi sebagai pengendali jarak jauh 

sistem penggerak buka tutup wadah makanan ikan, memonitoring pH air dan 

relay sebagai pengontrolan lampu atau pencahayaan pada akuarium. Aplikasi 

tersebut diberi nama Fish Feeder and pH Monitoring. Aplikasi Fish Feeder and 

pH Monitoring memiliki satu button untuk melakukan pergerakan pada tutup 

wadah makan ikan, satu buah button untuk menyalakan dan mematikan lampu, 

dan dengan aplikasi, user juga akan menerima informasi mengenai kondisi 

pH,air akuarium. 

 

 
Kata kunci: Perangkat lunak, Fish Feeder and pH Monitoring , Android, Android 

Studio
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ABSTRACT 

 

DESIGN OF MONITORING APPLICATION OF WATER ACIDITY LEVEL, 

LAMP CONTROL, AND FISH FEEDER USING ANDROID STUDIO BASED 

ON INTERNET OF THINGS (IOT) 

(2020:xiv + 57 Pages + 30 Images + 7 Tables + 12 Attachments + List of 

Refferences) 

Herlinda 

061730330937 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

 

Maintaining decorative fish in an aquarium is one of our own hobbies for 

humans. In addition, the level of acidity (pH), lighting, and giving a feeds are 

important factors or aspects that must be considered in the maintenance of fish 

in an aquarium. However, most of the owners usually pay less attention to these 

aspects, because the owners are sometimes preoccupied with other busy 

activities. This situation causes the process of feeding fish to be neglected and 

not according to the schedule and portions. It’s all because the system used is 

still in manual form. For this problem, the authors designed a simple 

application in the form of a monitoring prototype and fish feeder in the 

aquarium using an Internet of Things (IoT) -based Android Studio which is 

connected to the internet which functions as a remote control system for 

opening and closing fish food containers, monitoring water pH. and relays as 

controlling lights in the aquarium. The application is named Fish Feeder and 

pH Monitoring. The Fish Feeder and pH Monitoring application has one 

button to move the lid of the fish feeding container, one button to turn the lights 

on and off, and with the application, the user will receive information about pH 

conditions, aquarium water. 
 

Keywords: Software, Fish Feeder and pH Monitoring, Android, Android Studio 
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