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ABSTRAK 

PERANGKAT LUNAK ALAT PEMINTAL BENANG TENUN KHAS 

PALEMBANG BERBASIS INTERNET OF THINGS 

 

(2020 : xv + 52 halaman + 42 gambar + 4 tabel + 8 lampiran) 

  

R.M ADRIAN ASYHARI 

061730330946 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI D III TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Pembuatan alat pemintal benang berbasis Internet of Things ini bertujuan untuk 

memudahkan para UKM Tenun yang ada di Kota Palembang. Melalui alat pemintal 

benang berbasis Internet of Things ini, diharapkan dapat menghemat waktu, tenaga, 

dan pikiran para UKM Tenun Kota Palembang. Alat pemintal benang dimodifikasi 

sedemikian rupa sehingga Pemintal benang dapat bekerja dengan bantuan komponen 

elektronika. Pemintal benang diberi motor DC yang sebelumnya telah di program 

menggunakan Driver Motor L298N agar dapat berputar sesuai kebutuhan dan 

dihubungkan ke modul NodeMCU ESP8266 agar dapat tersambung ke Smartphone 

android yang gunanya adalah sebagai remot kontrol untuk menjalankan alat pemintalan 

benang. Adapun fungsi spesifik dari masing-masing komponen yaitu seperti sensor IR 

(Infra Red) yang berfungsi untuk menghitung gulungan benang, NodeMCU ESP8266 

berfungsi sebagai pemberi perintah untuk setiap komponen, Motor DC Gearbox 

berfungsi sebagai penggerak utama untuk gulungan, Driver Motor L298N berfungsi 

sebagai pengatur Motor DC, dan Motor Servo MG966R yang berfungsi sebagai 

pengarah benang ke kiri dan ke kanan agar hasil gulungan benang terlihat rapi. 
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ABSTRACK 

PALEMBANG TYPICAL YARN WEAVING SOFTWARE HARDWARE 

BASED ON INTERNET OF THINGS 

(2020 : xv + 52 pages + 42 image + 4 tables + 8  attachments) 

  

R.M ADRIAN ASYHARI 

061730330946 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI D III TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 
 

 The manufacture of this Internet of Things-based yarn spinning device aims 

to facilitate the weaving UKM in Palembang City. Through this Internet of Things-

based yarn spinner, it is hoped that it can provide time, energy, and thoughts for the 

Palembang City Weaving SMEs. The yarn spinner is considerate so that the yarn 

spinner can work with the help of electronic components. The yarn spinner is given a 

DC motor which has been previously programmed using the L298N Motor Driver so 

that it can rotate as needed and helps the ESP8266 NodeMCU module to connect to an 

Android Smartphone which is used as a remote control to run the yarn spinning tool. 

As for the specific functions of each component, namely the IR (Infra Red) sensor 

which functions to calculate the spools of yarn, NodeMCU ESP8266 functions as a 

command giver for each component, DC Gearbox Motor functions as the main mover 

for windings, Motor Driver L298N functions as a motor regulator DC, and MG966R 

Servo Motor which functions as a thread guide to the left and right so that the yarn 

winding looks neat. 

 

Keywords: Yarn Spinners, NodeMCU, Internet of Things, Weaving UKM 
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