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ABSTRAK 

 

DESAIN DAN IMPLEMENTASI ALAT PEMBUKA DAN PENUTUP 

GORDEN VERTICAL BLIND OTOMATIS BERBASIS IOT DENGAN 

MENGGUNAKAN NODEMCU ESP 8266 

 (2020: xiv + 64 Halaman + 37 Gambar + 7 Tabel + 6 Lampiran  
 

 

DITA RAHAYU MEILIZA 

061730330955  

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Tirai atau gorden merupakan potongan kain atau tekstil yang digunakan untuk 

menghalangi cahaya. Tirai sering digantung di bagian dalam jendela suatu bangunan 

untuk menghalangi masuknya cahaya, sebagai contoh di waktu malam untuk 

membantu tidur, atau untuk mencegah cahaya keluar dari bangunan (mencegah orang 

di luar untuk dapat melihat bagian dalam). Tirai juga memberikan pemisahan visual 

pada situasi lain seperti pada suatu pertunjukan panggung di mana para aktor 

melakukan persiapan terakhir untuk pertunjukan di balik tirai sewaktu penonton 

menunggu di depan tirai. Pada laporan akhir ini, penulis mendesain alat pembuka dan 

penutup gorden yang dapat bekerja secara otomatis melalui media internet of things 

(IoT). Internet of Things (IoT) adalah konsep komputasi tentang objek sehari-hari 

yang terhubung ke internet dan mampu mengidentifikasi diri ke perangkat lain. 

Menurut metode identifikasi RFID (Radio Frequency Identification), istilah IoT 

tergolong dalam metode komunikasi, meskipun IoT juga dapat mencakup teknologi 

sensor lainnya, teknologi nirkabel atau kode QR (Quick Response). Jadi, Internet of 

Things sebenarnya adalah konsep yang cukup sederhana, yang artinya 

menghubungkan semua objek fisik di kehidupan sehari-hari ke Internet. Masalah 

yang dibatasi adalah, desain alat, pengukuran, dan pengujian alat. Tujuan dibuat Alat 

ini yaitu untuk mengontrol gorden secara otomatis dengan menggunakan internet of 

things dan android sebagai media kontrolnya. 

Kata Kunci : Gorden/tirai, Internet of Things, Android. 

https://id.wikipedia.org/wiki/Tekstil
https://id.wikipedia.org/wiki/Cahaya
https://id.wikipedia.org/wiki/Jendela
https://id.wikipedia.org/wiki/Bangunan
https://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Pertunjukan&action=edit&redlink=1
https://id.wikipedia.org/wiki/Panggung
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ABSTRACT 

 

 

DESIGN AND IMPLEMENTASI OF IOT-BASED AUTOMATIC VERTICAL 

BLIND CURTAIN OPENING AND CLOSING TOOLS BY  USING 

NODEMCU ESP 8266 

(2020: xiv+64 Pages +37 Images + 4 Tables  + 8 Attachments  
 

 

DITA RAHAYU MEILIZA 

061730330955 

ELECTRICAL ENGINEERING DEPARTEMENT 

ENGINEERING STUDY TELECOMMUNICATIONS 

STATE OF POLYTECHNIC SRIWIJAYA 

 Curtains or curtains are pieces of fabric or textiles used to block light. 

Curtains are often hung on the inside of a building's window to block the entry of 

light, for example at night to help you sleep, or to prevent the light from coming out 

of the building (preventing people outside from seeing inside). Curtain also provides 

visual separation in other situations such as a stage show where the actors make final 

preparations for the behind-the-curtain show while the audience is waiting in front of 

the curtain. In this final report, the authors design a curtain opening and closing tool 

that can work automatically through the internet of things (IoT) media. Internet of 

Things (IoT) is a computing concept about everyday objects that are connected to the 

internet and are able to identify themselves to other devices. According to the RFID 

(Radio Frequency Identification) identification method, the term IoT belongs to a 

communication method, although IoT can also include other sensor technologies, 

wireless technology or QR (Quick Response) codes. So, the Internet of Things is 

actually a fairly simple concept, which means connecting all physical objects in 

everyday life to the Internet. The problems that are limited are, tool design, 

measurement, and tool testing. The purpose of this tool is to control the curtains 

automatically using the internet of things and android as the control media. 

 

Keywords: Curtains / blinds, Internet of Things, Android. 
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