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ABSTRAK 
PERANCANGAN DIGITAL SIGNAGE SOFTWARE BERBASIS 

RASPBERRY PI PADA LAB TELKOMUNIKASI 
(2020 : xiii + 56  Halaman + 38 Gambar + 8 Tabel + 7 Lampiran) 

 
 
NURUL QOMARIAH 
061730330261 
JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 
PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 
 
 
Dalam dunia pendidikan media penyampaian informasi sangat penting dilakukan, 
selama ini di laboratorium Teknik Telekomunikasi informasi yang disampaikan 
masih secara konvensional dengan menempelkan lembar pengumuman pada 
papan informasi, tentu hal tersebut kurang menarik, kurang atraktif, dan kurang 
dinamis bagi para pembacanya walaupun ditempatkan pada tempat yang strategis. 
Digital signage merupakan aplikasi pengelola konten digital yang disajikan 
menggunakan media elektronik seperti TV plasma sebagai output. Pada 
perancangan ini, proses pembuatan papan informasi digital terdiri dari komposisi 
software (Digital pisignage sebagai server, Hosting) dan hardware (Raspberry pi 
sebagai client, TV Plasma). Penerapan digital signage pada hosting dimaksudkan 
agar proses pembuatan desain konten dapat dilakukan secara online, dimana saja 
dan kapan saja oleh admin, sehingga hal ini akan menjadikan digital signage lebih 
efektif dan efisien dari segi waktu, tenaga, dan biaya serta mudah dalam hal 
pengoperasiannya. Dengan dikembangkannya perangkat single board computer 
dapat digunakan untuk memberikan informasi melalui digital signage secara real 
time dan cepat sehingga tidak perlu melalui proses yang panjang untuk 
menampilkan informasinya. Single board computer yang digunakan pada 
perancangan ini adalah Raspberry pi yang berfungsi untuk mengambil informasi 
yang telah diunggah pada server. Hasil perancangan ini nantinya diharapkan dapat 
memberikan kontribusi pada sarana penyampaian informasi secara digital 
terutama pada laboratorium Teknik Telekomunikasi Polsri. 
 

 
Kata Kunci : Digital Signage, Raspberry Pi, Hosting 
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ABSTRACT 
 

DESIGNED DIGITAL SIGNAGE SOFTWARE BASED RASPBERRY PI IN 
TELECOMMUNICATION LABORATORY 

(2020 : xiii + 56 Pages + 38 Images + 8 Tables + 7 Attachments) 
 
 
NURUL QOMARIAH 
0616730330261 
ELECTRICAL ENGINEERING DEPARTMENT 
MAJORING TELECOMMUNICATION ENGINEERING 
STATE POLYTECHNICS OF SRIWIJAYA 
 
 
In the world of education, the delivery of information is very important to do, so 
far in the Telecommunication Engineering laboratory, the information conveyed is 
still conventional by pasting an announcement sheet on an information board, of 
course this is less attractive, less attractive, and less dynamic for readers even 
though it is placed in a place strategic. Digital signage is a digital content 
management application that is presented using electronic media such as plasma 
TVs as output. In this design, the process of making a digital information board 
consists of the composition of software (Digital pisignage as server, hosting) and 
hardware (Raspberry pi as client, Plasma TV). The application of digital signage 
in hosting is intended so that the process of creating content designs can be done 
online, anywhere and anytime by the admin, so that this will make digital signage 
more effective and efficient in terms of time, effort and cost and easy in terms of 
operation. With the development of a single board computer device, it can be used 
to provide information through digital signage in real time and quickly so there is 
no need to go through a long process to display the information. The single board 
computer used in this design is the Raspberry pi which functions to retrieve 
information that has been uploaded to the server. The results of this design are 
expected to contribute to the means of delivering digital information, especially in 
the Polsri Telecommunication Engineering laboratory. 
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