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ABSTRAK
RANCANG BANGUN SISTEM PENGAMAN PINTU MEMAKAI METODE FISHERFACE BERBASIS ANDROID
(2020: xiv: 38 Halaman + 7 Tabel + 16 Lampiran)
FAHMI RAFIF TIANSYAH
061730330957
JURUSAN TEKNIK ELEKTRO
PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

Abstrak— Pada saat ini teknologi berkembang secara pesat, demi sebuah mobilitas yang tinggi untuk melakukan hal yang ada di kehidupan sehari-hari serta otomatisasi sehingga manusia bisa mendapatkan kemudahan dari berkembangnya teknologi. Dengan semakin pesatnya perkembangan teknologi, beberapa penerapan sistem baru terkhususnya pada pengaman pintu. Pintu adalah sebuah bukaan pada dinding atau bidang yang berfungsi untuk memudahkan seseorang untuk masuk dan keluar dari sebuah ruangan. Seiring kasus kemalingan sudah sangat banyak pada zaman sekarang, apalagi banyak oknum yang memanfaatkan segala cara untuk mencuri dokumen penting atau barang berharga. Berawal dari hal tersebut maka dibuatlah suatu alat yang bisa memberikan keamanan yang tinggi. Pengaman pintu didesain menggunakan sistem pintu otomatis yang dihubungkan ke Android Device melalui WiFi dan Kamera sebagai sensor wajah yang memakai metode fisherface yang berbasis Internet of Things (IoT). IoT adalah jenis konsep yang cukup sederhana, yang artinya menghubung sebuah objek fisik di kehidupan sehari-hari ke Internet. Tujuan dibuat alat ini untuk membuka pintu secara otomatis via rupa wajah dengan menggunakan Internet of Things dan Android Device sebagai media kontrolnya. Dalam penelitian ini desain dibuat menggunakan software Arduino IDE dengan pemrograman Fisherface dan menggunakan 2 metode pengujian yaitu, pertama secara simulasi kamera pada kondisi 3 ruangan, kedua mengukur tegangan pada komponen. Setelah melakukan pengukuran, didapatkan tegangan pada Motor Servo DC sebesar 7.6 Volt saat pintu terbuka dan 2.4 Volt saat pintu tertutup, pada Solenoid sebesar 7.2 Volt saat pintu terbuka dan 6 Volt saat pintu tertutup. Pada pengujian kamera, kamera bisa mendeteksi wajah pada saat pencahayaan di ruangan dalam kondisi terang dan redup, sedangkan pada keadaan gelap kamera tidak bisa mendeteksi wajah.
Kata Kunci : Pengaman Pintu, Internet of Things, Android










ABSTRACT
DESIGN OF SECURITY DOOR LOCK USING FISHERFACE METHOD WITH ANDROID BASED
(2020: xiv : 38 Pages + 7 Tables + 16 Attachments)
FAHMI RAFIF TIANSYAH
061730330957
ELECTRIC ENGINEERING
TELECOMUNICATION ENGINEERING
STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA

Abstract— At this time technology is growing rapidly, for the sake of a high mobility to do things that exist in daily life as well as automation so that people can get ease from the development of technology. With the rapid development of technology, some implementation of new systems especially on door guards. A door is an opening on a wall or field that serves to make it easier for a person to enter and exit a room. As cases of theft have been numerous in this day and age, many people are using all means to steal important documents or valuables. Starting from this, a tool can be made that can provide high security. Door guards are designed using an automatic door system connected to an Android Device via WiFi and camera as a face sensor that uses the Internet of Things (IoT) fisherface method. IoT is a fairly simple type of concept, which means connecting a physical object in everyday life to the Internet. The purpose of this tool is to open the door automatically via the face by using the Internet of Things and Android Device as its control media. In this study the design was created using Arduino IDE software with Fisherface programming and used 2 testing methods namely, firstly by simulated camera in 3 room conditions, the second measuring voltage on components. After taking measurements, on the Servo DC Motor the voltage is 7.6 Volts when the door opens and 2.4 Volts when the door is closed, at a Solenoid of 7.2 Volt when the door is open and 6 Volts when the door is closed. In camera testing, the camera can detect faces when lighting in the room is bright and dim, while in the dark the camera cannot detect the face.
Keyword : Security Door Lock, Internet of Things, Android
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