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ABSTRAK

Kelurahan Karang Jaya K ota Palembang memiliki peran membantu Pemerintahan
dalam kegiatan pendistribusian Beras untuk Warga Miskin (Raskin). Program
Raskin merupakan program nasional yang bertujuan membantu rumah tangga
miskin dalam memenuhi kecukupan kebutuhan pangan dan mengurangi beban
finansiad melalui penyedia beras bersubsidi. Pada bidang kesgahteraan sosial
Kelurahan Karang Jaya Kota Palembang, mempunyai tugas dalam pengolahan
data Raskin. Bidang kesgahteraan sosiad masih menggunakan buku atau kertas
dalam pencatatan data Raskin, ha ini sangat tidak efisien karena resiko
kehilangan data sangat besar seperti buku yang hilang atau kertas yang digunakan
terkena air, namun saya berusaha untuk membangun suatu sistem komputerisasi
yang lebih efisien sehingga dapat mempercepat dalam pemrosesan pengolahan
data warga pada Kelurahan Karang Jaya Kota Paembang. Metode
pengembangan sistem yang digunakan yaitu, metode RUP (Rational Unified
Proccess) dengan berfokus pada UML (Unified Modeling Language) dan dengan
metode penelitian yang digunakan yaitu, wawancara, observasi dan analisis
dokumen. Hasil yang didapat dari penelitian ini berupa Sistem Komputerisasi
Pendistribusian Beras untuk Warga Miskin pada Kelurahan Karang Jaya Kota
pal embang.



ABSTRACT

Government has a role helping Karang Jaya village of Palembang the activities of
the distibution for the poor people (Raskin). Raskin program is national program
aimed at helping poor households to meet food needs and reduce the adequacy of
financia burden of subsidized rice through the provider. In charge of socidl
welfare Karang Jaya Village of Palembang, has tasks in the data processing
Raskin. in charge of socia welfare still use books or papers in the data recording
Raskin, thisis very inefficient because the risk of datalossis very large like a lost
book or paper used wet, but | am trying to build a more efficient computerized
system that can speed up the processing of the data processing citizens in Karang
Jaya Village of Palembang. System development methods used RUP (Rational
Unified Proccess) by focusing on UML (Unified Modeling Language) and the
research methods used, interviews, observation and document analysis. The result
in the form of the System Computerized distribution rice the poor for people in
Karang Jaya Village of Palembang.
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