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NESA SUKOCO 

0616 4035 1891 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI SARJANA TERAPAN TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Presensi merupakan salah satu poin penilaian akhir mahasiswa dalam proses belajar 

mengajar. Proses presensi mahasiswa Politeknik Negeri Sriwijaya khususnya pada 

jurusan Teknik Elektro masih dilakukan melalui media kertas dan menyebabkan 

proses rekapitulasi kehadiran memakan waktu yang cukup lama. Dibutuhkan 

peralihan proses presensi dari media kertas ke teknologi informasi yang bersifat 

real time dengan membangun sebuah sistem presensi perkuliahan menggunakan 

web server sebagai media input data QR code jadwal perkuliahan, aplikasi android 

yang berfungsi untuk melakukan generate QR code jadwal perkuliahan, dan 

aplikasi android khusus mahasiswa agar mahasiswa dapat melakukan pemindaian 

(scan) QR code sebagai proses presensi perkuliahan mahasiswa setiap harinya. 

Proses presensi perkuliahan mahasiswa membutuhkan koneksi yang real time. 

Salah satu protokol komunikasi yang mendukung koneksi real time adalah 

WebSocket. Pengujian kelayakan penggunaan WebSocket dilakukan dengan 

WebSocket stress test. Pengujian WebSocket stress test terdiri dari dua bagian 

pengujian, yaitu pengujian transmisi data dan pengujian kehandalan sistem 

melayani request. Hasil pengujian transmisi data menunjukkan bahwa semakin 

banyaknya request yang dikirim secara bersamaan tanpa adanya delay akan 

berpengaruh terhadap meningkatnya nilai Round Trip Time (RTT) dan menurunnya 

request yang mampu dilayani oleh sistem. Sedangkan untuk hasil pengujian 

kehandalan sistem menunjukkan bahwa adanya pemberian delay pengiriman antar 

request sangat berpengaruh terhadap menurunnya nilai RTT dan meningkatnya 

jumlah request yang dapat diproses oleh sistem.  

Kata Kunci: Presensi, QR Code, Real Time, WebSocket. 
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FEASIBILITY WEBSOCKET PROTOCOLS USE ON ANDROID MOBILE 

WITH A QUICK RESPONSE CODE TECHNOLOGY FOR LECTURING 

ATENDANCE IN ELECTRICAL ENGINEERING DEPARTEMENT AT 

STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA 

(2020 : xvi + 127 page + 130 figure + 18 table + 9 attachments) 

 

NESA SUKOCO 

0616 4035 1891 

ELECTRICAL ENGINEERING DEPARTEMENT 

STUDY PROGRAM OF APPLIED BACHELOR OF  

TELECOMMUNICATION ENGINEERING  

STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA 

 

The attendance is one of the student's final assesment point in the teaching and 

learning process. The attendance process in State Polytechnic of Sriwijaya’s 

students, especially in the Electrical Engineering Department, is still using paper 

which causes the recapitulation process takes quite a long time. Transition is 

required from paper to real time information technology by building an attendance 

system using web server as input media for QR code of class schedules, an android 

application that functions to generate a QR code for class schedules, and a specific 

android application for students to scan QR code as a process of student attendance 

every day. The student lecture attendance process requires a real time connection.  

One of the communication protocols that supports real time connection is 

WebSocket. The feasibility test using the WebSocket is done with the WebSocket 

stress test. WebSocket stress test consists of two parts of the test, they are testing 

the data transmission and the reliability of the system serving requests. The results 

of the data transmission test show that the number of requests sent simultaneously 

without any delay will affect the Round Trip Time (RTT) value and decrease the 

requests that the system is able to serve. Meanwhile, the system reliability test 

results show that the delivery delay between requests greatly affects the decrease in 

the RTT value and the increase in the number of requests that can be processed by 

the system. 

 

Keywords: Presence, QR Code, Real Time, WebSocket. 
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