
 
 

PERANCANGAN SOFTWARE ALAT PEMBERSIH DAN INFORMASI 

MENGENAI KUALITAS UDARA BERBASIS 

INTERNET OF THINGS (IOT) 
 
 

 

LAPORAN AKHIR 
 
 

Disusun Untuk Memenuhi Syarat Menyelesaikan Pendidikan Diploma III 

Pada Jurusan Teknik Elektro Program Studi Teknik Telekomunikasi 

Politeknik Negeri Sriwijaya 

 
 
 
 

Oleh : 

M. HAFIZ SANDY 

061730330962 

 
 
 
 
 
 
 
 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI DIII TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

2020 



{ 

  
 

  

  



{ 

  
 

  

 

 

PERNYATAAN KEASLIAN 
 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini : 
 

Nama : M. Hafiz Sandy 

NIM                            : 061730330276 

Program Studi : Teknik Telekomunikasi 

Jurusan : Teknik Elektro 

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa Laporan Akhir yang telah saya buat ini 

dengan judul “PERANCANGAN SOFTWARE ALAT PEMBERSIH DAN 

INFORMASI MENGENAI KUALITAS UDARA BERBASIS INTERNET 

OF THINGS (IOT)” adalah benar hasil karya saya sendiri dan bukan merupakan 

duplikasi, serta tidak mengutip sebagian atau seluruhnya dari karya orang lain, 

kecuali yang telah disebutkan sumbernya. 

 
 
 
 

Palembang, Agustus 2020 
 
 

 

M. Hafiz Sandy 



{ 

  
 

  

 

 
 

Motto 
 

“ cintailah dirimu sendiri, ketika kamu terpuruk tiada lagi 

yang akan membantumu selain dari Allah dan dirimu 

sendiri “ 
 

“ ketika kamu merasa beruntung, ingatlah selalu bahwa ada 

tangan yang menadah memohon kepada-Nya melalui tangan 

orang tua kita “ 

“ jangan gengsi untuk berkata maaf, tolong, dan terima kasih 

“ 

 
 

Saya persembahkan kepada : 
 

• Orang tua saya tercinta, hal hebat tidak 

akan terjadi jika tanpa restu mereka 

• Bapak Dr. Ing. Ahmad Taqwa, S.T., M.T 

dan Ibu Hj. Adewasti, S.T., M.Kom selaku 

dosen pembimbing yang selalu membagi 

ilmu dan memberikan bimbingannya 

• Teman-teman kelas 6TD angkatan 2017 

• Teman satu perjuangan dari FOSMAB 

POLSRI angkatan 2017 

• Almamaterku “Politeknik Negeri 

Sriwijaya” 



{ 

  
 

  

 

 
 
 
 

ABSTRAK 

PERANCANGAN SOFTWARE ALAT PEMBERSIH DAN INFORMASI 
MENGENAI KUALITAS UDARA BERBASIS INTERNET OF THINGS 
(IOT) 
(2020 : xi : 85 halaman ) 

 
 

M. HAFIZ SANDY 
0617 3033 0962 
JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 
PROGRAM STUDI D-III TEKNIK TELEKOMUNIKASI 
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Pencemaran udara dewasa ini semakin menampakkan kondisi yang 
memprihatinkan. Sumber pencemaran udara dapat berasal dari berbagai kegiatan 
antara lain industri, transportasi, perkantoran, dan perumahan. Berbagai kegiatan 
tersebut merupakan kontribusi terbesar dari pencemar udara yang dibuang ke 
udara bebas. Sumber pencemaran udara juga dapat disebabkan oleh berbagai 
kegiatan alam seperti kebakaran hutan, gunung meletus, gas lama beracun, dll. 
Dampak dari pencemaran udara tersebut adalah menyebabkan penurunan kualitas 
udara yang berdampak negatif terhadap kesehatan manusia. Pada laporan akhir  
ini, penulis mendesain alat pembersih dan infomasi mengenai kualitas udara 
berbasis IoT (Internet of Things). Laporan ini membahas tentang alat pembersih 
udara dengan menggunakan Arduino uno, NodeMCU, Sensor MQ135, yang 
terhubung dengan IoT sebagai sistem monitoring dan notifikasi. Modul sensor 
MQ135 sebagai detektor kualitas udara, mengirimkan sinyal input untuk diproses 
oleh NodeMCU. Modul Wifi yang terdapat pada NodeMCU mengirimkan data ke 
aplikasi Blynk. Alat ini dibuat sebagai sistem pemantauan kualitas udara didalam 
ruangan untuk meningkatkan kesadaran tentang pentingnya kualitas udara sehat. 

Kata Kunci : Arduino Uno, NodeMCU, MQ135, Kualitas Udara. 
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ABSTRACT 

Designing Software Cleaning Tools and Information About Air Quality Based 
Internet of Things (IoT) 

(2020 : xi : 85 pages) 
 
 

M. HAFIZ SANDY 
0617 3033 0962 
ELECTRICAL ENGINEERING 
FIELD OF STUDY TELECOMMUNICATIONS ENGINEERING 
STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA 

 
Air pollution nowadays shows a very poor condition. Sources of air 

pollution can come from various activities including industry, transportation, 
offices and housing. These various activities are the biggest contribution from air 
pollutants that are discharged into the air. Sources of air pollution can also be 
caused by various natural activities such as forest fires, volcanic eruptions, old 
toxic gases, etc. The impact of air pollution is the cause of decreased air quality 
which has a negative impact on human health. In this final report, the authors 
design cleaning tools and information about air quality based on IoT (Internet of 
Things). This report discusses an air purifier using the Arduino uno, NodeMCU, 
MQ135 Sensor, which is connected to the IoT as a monitoring and notification 
system. The MQ135 sensor module acts as an air quality detector, sending an 
input signal to be sent by NodeMCU. The Wifi module contained in NodeMCU 
sends data to the Blynk application. This tool was made as an indoor air quality 
warning system to raise awareness about the importance of healthy air quality. 

Keywords: Arduino Uno, NodeMCU, MQ135, Air Quality. 
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