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ABSTRACT 

 

VIDEO DESIGN PROFILE OF D4 PRODUCTION AND MAINTENANCE 

MECHANICAL ENGINEERING STUDY PROGRAM AT SRIWIJAYA 

STATE 

 

Production and Maintenance Mechanical Engineering Study Program is one of the 

study programs of sriwijaya state polytechnic. This study program has only been 

running for 3 years and is in desperate need of an information media along with 

promotions in an effort to increase the interest of new students to enroll in the D4 

Mechanical Engineering Production and Maintenance study program. Therefore, a 

profile video is designed that is useful as a medium of information and promotion 

of courses. The design of profile video is a medium of visual information delivery 

with interesting videos that add to the public's appeal about this study program. 

This design is expected to be a solution to introduce the profile of the study 

program about the information of the study program, its facilities and as a medium 

of information.  

Keywords: design, promotion, video, profile video 
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ABSTRAK 

 

PERANCANGAN VIDEO PROFIL PROGRAM STUDI TEKNIK MESIN 

PRODUKSI DAN PERAWATAN D4 DI POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Program Studi Teknik Mesin Produksi dan Perawatan merupakan salah satu 

program studi politeknik negeri sriwijaya. Program studi ini baru berjalan selama 

3 tahun dan sangat membutuhkan sebuah media informasi beserta promosi 

sebagai upaya untuk meningkatkan minat mahasiswa baru untuk mendaftar di 

program studi D4 Teknik Mesin Produksi dan Perawatan. Oleh karena itu 

dirancanglah sebuah video profil yang berguna sebagai media informasi dan 

promosi program studi. Perancangan video profil merupakan sebuah media 

penyampaian informasi secara visual dengan video yang menarik sehingga 

menambah daya tarik masyarakat tentang program studi ini. Perancangan ini 

diharapkan menjadi solusi untuk mengenalkan profil program studi tentang 

informasi program studi, fasilitasnya dan sebagai media informasi.  

Kata Kunci: perancangan, promosi, video, video profil  
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Motto : 

“Learn from the past, live for the today, and plan 

for tomorrow”  

Belajarlah dari masa lalu, hiduplah di masa sekarang dan 

rencanakan untuk hari esok. 
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