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ABSTRAK 

 

Mengkonsumsi air putih memiliki dampak yang besar bagi tubuh manusia, namun kerap 

dianggap sebagai hal kecil. Hal ini sering terjadi pada masyarakat khususnya remaja dan dewasa, 

maka dari itu diperlukan sebuah sosialisasi dengan membuat video iklan layanan masyarakat dengan 

menerapkan infografis menggunakan teknik motion graphic dan menyediakannya di sosial media 

Facebook dan Youtube, melakukan sosialisasi langsung ke masyarakat dengan cara membagikan 

stiker dan pembatas buku yang berisikan url video iklan agar dapat ditonton kapan saja dan dimana 

saja.. Dalam pengembangan iklan ini penulis menggunakan metodologi pengumpulan data yaitu studi 

kepustakaan dan studi literatur, serta metode pengembangan multimedia (konsep, desain, 

pengumpulan materi, pembuatan, pengujian, dan distribusi). Penulis menggunakan Adobe Photoshop 

CS6 dan Adobe Illustrator CS6 dalam proses desain grafis, Adobe After Effects CS6 digunakan dalam 

proses compositing dan animasi, Adobe Audition CS6 digunakan dalam proses sound effect dan musik, 

serta Adobe Premiere Pro CS6 digunakan dalam proses editing dan rendering. Pembuatan iklan 

layanan masyarakat ini menggunakan motion graphics dengan pendekatan infografis yang menarik, 

sehingga informasi yang diberikan mudah untuk dicerna masyarakat. Iklan ini menggunakan media 

internet seperti situs Youtube dan Facebook, sehingga masyarakat dapat menontonnya dimanapun dan 

kapanpun. Diharapkan agar dimasa yang akan datang, iklan ini dapat ditayangkan ditempat-tempat 

umum seperti stasiun kereta api Commuter Line, halte bus Transjakarta, rumah sakit, dan sebagainya. 

 

Kata kunci: air putih, iklan layanan masyarakat, infografis, motion graphic, multimedia 
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