RANCANG BANGUN VIDEO PROFIL JURUSAN TEKNOLOGI
INFORMATIKA MULTIMEDIA DIGITAL D4 DENGAN METODE
DOKUMENTER EXPOSITORY DAN PENDEKATAN INFOGRAFIS

SEBAGAI MEDIA INFORMASI SERTA PROMOSI

LAPORAN TUGAS AKHIR

Laporan Ini Disusun Sebagai Salah Satu Persyaratan
Untuk Menyelesaikan Pendidikan Diploma 1V
Pada Jurusan Teknik Komputer

Program Studi Teknologi Informasi Multimedia Digital

OLEH:

KURNIA BINTORO
061540722403

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA
PALEMBANG
2017



HALAMAN PENGESAHAN TUGAS AKHIR

RANCANG BANGUN VIDEO PROFIL JURUSAN TEKNOLOGI
INFORMATIKA MULTIMEDIA DIGITAL D4 DENGAN METODE
DOKUMENTER EXPOSITORY DAN PENDEKATAN INFOGRAFIS

SEBAGAI MEDIA INFORMASI SERTA PROMOSI

Kurnia Bintoro
061540722403

Palembang,  Agustus 2017

Pembimbing | Pembimbing |1

Meiyi Darlies, S.Kom., M.Kom
NIP. 197805152006041003

Ikhthison Mekongga, S.T., M.Kom
NIP. 197705242000031002

Mengetahui,
Ketua Jurusan Teknik Komputer

Ir. A. Bahri Joni Malyan,M.Kom
NIP 196007101991031001




RANCANG BANGUN VIDEO PROFIL JURUSAN TEKNOLOGI
INFORMATIKA MULTIMEDIA DIGITAL D4 DENGAN METODE
DOKUMENTER EXPOSITORY DAN PENDEKATAN INFOGRAFIS

SEBAGAI MEDIA INFORMASI SERTA PROMOSI

Telah Diuji Dan Dipertahankan Di Depan Dewan Penguji Pada Sidang
Tugas Akhir Pada Hari Senin, 25 Juli 2017

Ketua Dewan Penguji Tanda Tangan

Ikhthison Mekongga, S.T., M.KOM e
NIP 197705242000031002

Anggota Dewan Penguji

Adi Sutrisman, S.Kom., M.Kom
NIP 197503052001121005

Maria Agustin, S.Kom., M.Kom
NIP 197509152003122003

Mustaziri, S.T,. M.Kom
NIP 196909282005011002
Ketua Jurusan Teknik Komputer Ketua Program Studi D4 Teknologi
Informatika Multimedia Digital

Ir. A. Bahri Joni M. M.Kom Ikhthison Mekongga. S.T., M.Kom
NIP 196007101991031001 NIP 197705242000031002




KATA PENGANTAR

Segala puji syukur alhamdulillah penulis panjatkan kepada Allah SWT,
pemelihara seluruh alam raya, yang atas limpahan rahmat taufik dan hidayah-
nya penulis mampu menyelesaikan laporan tugas akhir dengan baik yang
berjudul.

“Rancang Bangun Video Profil Jurusan Teknologi Informatika
Multimedia Digital D4 dengan metode Dokumenter Expository dan
Pendekatan Infografis sebagai Media Informasi serta Promosi”.

Penulisan Tugas Akhir ini dilakukan dalam rangka memenuhi salah satu
syarat untuk mencapai gelar Diploma Empat Politeknik.

Penulis menyadari bahwa, sangatlah sulit bagi penulis untuk
menyelesaikan Tugas Akhir ini tanpa bantuan dan bimbingan dari berbagai
pihak, dari masa perkuliahan sampai dengan sekarang. Oleh karena itu, penulis
mengucapkan terima kasih kepada:

1. Bapak Ikhthison Mekongga, S.T., M.Kom, dan Bapak Meiyi
Darlies, S.Kom.,M.Kom. selaku dosen pembimbing yang telah
menyediakan waktu, tenaga, dan pikiran untuk mengarahkan penulis
dalam penyusunan Tugas Akhir ini;

2. Orang tua dan keluarga penulis yang telah memberikan bantuan
dukungan material dan moral;

3. Teman-teman Teknologi Informasi Multimedia Digital 2015
yang telah banyak membantu penulis dalam menyelesaikan Tugas
Akhir ini; dan
Akhir kata, penulis berharap Allah SWT berkenan membalas segala

kebaikan semua pihak yang telah membantu. Semoga Tugas Akhir ini

membawa manfaat bagi pengembangan ilmu.

Palembang, 24 Juli 2017

Penulis



ABSTRAK

Mengkonsumsi air putih memiliki dampak yang besar bagi tubuh manusia, namun kerap
dianggap sebagai hal kecil. Hal ini sering terjadi pada masyarakat khususnya remaja dan dewasa,
maka dari itu diperlukan sebuah sosialisasi dengan membuat video iklan layanan masyarakat dengan
menerapkan infografis menggunakan teknik motion graphic dan menyediakannya di sosial media
Facebook dan Youtube, melakukan sosialisasi langsung ke masyarakat dengan cara membagikan
stiker dan pembatas buku yang berisikan url video iklan agar dapat ditonton kapan saja dan dimana
saja.. Dalam pengembangan iklan ini penulis menggunakan metodologi pengumpulan data yaitu studi
kepustakaan dan studi literatur, serta metode pengembangan multimedia (konsep, desain,
pengumpulan materi, pembuatan, pengujian, dan distribusi). Penulis menggunakan Adobe Photoshop
CS6 dan Adobe Illustrator CS6 dalam proses desain grafis, Adobe After Effects CS6 digunakan dalam
proses compositing dan animasi, Adobe Audition CS6 digunakan dalam proses sound effect dan musik,
serta Adobe Premiere Pro CS6 digunakan dalam proses editing dan rendering. Pembuatan iklan
layanan masyarakat ini menggunakan motion graphics dengan pendekatan infografis yang menarik,
sehingga informasi yang diberikan mudah untuk dicerna masyarakat. Iklan ini menggunakan media
internet seperti situs Youtube dan Facebook, sehingga masyarakat dapat menontonnya dimanapun dan
kapanpun. Diharapkan agar dimasa yang akan datang, iklan ini dapat ditayangkan ditempat-tempat

umum seperti stasiun kereta api Commuter Line, halte bus Transjakarta, rumah sakit, dan sebagainya.

Kata kunci: air putih, iklan layanan masyarakat, infografis, motion graphic, multimedia
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