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ABSTRAK

Bagian utama dari Laporan Akhir ini adalah membuat website e-Commerce di PT

Ricky Musi Wijaya Palembang. PT Ricky Musi Wijaya merupakan perusahaan

distribusi yang bergerak dibidang penjualan produk seperti Ricky, GT-Man,

Ricsony, GT Man Kid, GT-Kid, GT Man Sport, BUM Equipment. PT Ricky Musi

Wijaya belum mempunyai layanan penjualan produk melalui internet atau yang

biasa disebut dengan istilah e-Commerce (electronic-Commerce). PT Ricky Musi

Wijaya ini hanya bisa melayani transaksi yang dilakukan melalui telepon serta

dalam metode promosi secara langsung kepada konsumenya dan hanya dilakukan

pada wilayah setempat yang bisa dijangkau saja, dan belum menyebar ke daerah-

daerah ataupun kota-kota lainnya. Metode yang digunakan dalam pembuatan

e-Commerce, menggunakan pendekatan terstruktur, yaitu menggunakan beberapa

alat bantu seperti Diagram Konteks, Data Flow Diagram (DFD), Block Chart,

Flow Chart, Entity Relationship Diagram (ERD) dan Kamus Data (Data

Dictionary). Perangkat lunak pendukung yang digunakan adalah Photoshop,

Dreamweaver CS6 dan database MySQL sebagai pembangun serta dokumentasi

program dan laporan. Dengan adanya sistem penjualan berbasis web yang sudah

terkoneksi dengan database, tentunya akan sangat mempermudah pengolahan

data barang untuk dijual dan akan sangat membantu sekali dalam hal pemasaran

produk, karena setiap informasi yang akan diberikan kepada konsumen bisa lebih

cepat, akurat dan tentunya dengan biaya yang sangat murah.
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ABSTRACT

The main of this final project is to make e-Commerce website in PT Ricky Musi

Wijaya Palembang. PT Ricky Musi Wijaya is a company in distributing some

sales products, such as Ricky, GT-Man, Ricsony, GT Man Kid, GT-Kid, GT Man

Sport, BUM Equipment. PT Ricky Musi Wijaya has no selling service its products

through the internet or commonly reffered to as e-Commerce (electronic-

Commerce). The selling transactions has been conducted by phone or direct

promotion to consumen and only done on the local reachable area, so the

distribution of the product is limited. To conduct the system it was used structured

approach, several tools such as Context Diagram, Data Flow Diagram (DFD),

Block Chart, Flow Chart, Entity Relationship Diagram (ERD) and Kamus Data

(Data Dictionary). Support software used was Photoshop, Dreamweaver CS6, and

MySQL database as a builder and program documentation and repots. Will the

web-based system, which has been already connected to database, will be easier

data processing and will be very helpful at all in terms of marketing the product,

because any information will be given to consumers rapidly, accurately and of

course with a very low cost.
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