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ABSTRAK 

 

 

Ujian nasional merupakan salah satu kegiatan dari pelaksanaan kurikulum yang 

dilaksanakan tiap akhir tahun pelajaran yang diikuti oleh seluruh siswa yang duduk di kelas 

VI (enam), IX (sembilan), dan XII (dua belas) dalam rangka menyelesaikan salah satu 

jenjang pendidikan untuk memasuki jenjang pendidikan yang lebih tinggi. Apabila siswa 

tidak lulus, maka siswa tersebut tidak bisa melanjutkan pendidikan ke jenjang berikutnya. 

Salah satu masalah yang ada saat ini adalah menurunnya tingkat kelulusan siswa sekolah 

menengah atas (SMA)dari tahun ke tahun , maka dapat ditarik kesimpulan bahwa dengan 

dibuatnya suatu aplikasi tryout ujian nasional diharapkan dapat membantu pihak sekolah 

dalam memberikan pelatihan tryout kepada siswanya sebelum menghadapi UN serta dapat 

memantau kesiapan siswa dalam menghadapi ujian nasional yang sesungguhnya 
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ABSTRACT 

 

 

 

National exam is one of the implementation of curriculum activities undertaken by the end of 

the school year in which the entire student sitting in class VI ( six ) , IX ( nine ) , and XII 

(twelve ) in order to complete one level of education to enter higher education . If students do 

not pass , then the student is not able to continue their education to the next level. One of the 

problems that exist today are decreasing graduation rate of high school students (High 

School ) in 2013, it can be concluded that with the establishment of a national exam tryout 

application is expected to assist the school in providing training to their students tryout 

before facing the UN as well as to monitor the results . 
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