
APLIKASI PENJUALAN PRODUK FURNITURE PADA PT.PRIMA JAYA 

GATRA MAKMUR PALEMBANG BERBASIS WEB 

  

 

 

                           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Laporan Akhir 

 
Disusun Untuk Memenuhi Syarat Mata Kuliah Laporan Akhir   

Pada Jurusan Manajemen InformatikaPoliteknik Negeri Sriwijaya 

 

 

 

 

OLEH: 

 

 

 

Dwita Arum Ariesthantia 

0611 3080 1342 

 

 

 

 

 

 
JURUSAN MANAJEMEN INFORMATIKA 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

2014 



iii 

 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN : 

 

 “Kemuliaan hidup tidak akan pernah tertukar. Jangan pernah bersedih 

hati “ (Darwis Tere Liye) 

 “Pesimisitik tidak lebih daripada sikap takabur mendahului nasib”  
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*orang tua saya yang tiada henti-hentinya berdoa, memberikan 

dukungan serta materi untuk keberhasilan saya dalam 

menyelesaikan laporan ini dan keberhasilan saya menuju tiap 

tangga-tangga pendidikan. 

*kakak dan adik saya tercinta 

*sahabat seperjuangan 6 MIB yang saya cintai 

*sahabat-sahabat yang tidak dapat disebutkan satu-persatu yang 

selalu mendukung dan memberi semangat tiada hentinya 
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ABSTRAK 

Aplikasi Pengolahan Data Penjualan pada PT Prima Jaya Gatra Makmur  

Palembang masih menggunakan sistem terkomputerisasi sederhana dengan 

Microsoft Excel dan perusahaan ini belum memiliki media informasi berupa 

website, maka penulis memberikan solusi terbaik berdasarkan permasalahan yang 

ada di bagian penjualan pada PT Prima Jaya Gatra Makmur  Palembang tersebut 

dengan memanfaatkan sistem aplikasi berbasis web yaitu menggunakan PHP dan 

MySQL untuk mengolah data-data penjualan terutama data perhitungan transaksi 

penjualan. Metode pengumpulan data yang kami gunakan untuk mengumpulkan 

data yang diperlukan dalam laporan akhir ini meliputi : interview, observasi, 

dokumentasi, dan studi literatur. Hasil dari penerapan aplikasi ini dapat membantu 

perusahaan dalam memproses data karena hasil keluaran dari perhitungan 

transaksi terproses secara otomatis dari aplikasi berbasis web ini. Karena adanya 

sistem tersebut penulis berharap sistem ini dapat meningkatkan kinerja para 

pegawai PT Prima Jaya Gatra Makmur Palembang.  
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ABSTRACT 

Data Processing of Sales at Pt Prima Jaya Gatra Makmur  Palembang still using a 

simple computerized system with Microsoft Excel and the company hasn‟t have 

information media yet that we call “website”, so the writers give a best solution 

based on the exist problem in Sales Department at PT Prima Jaya Gatra Makmur  

Palembang by utilizing application web based ,that uses PHP and MySQL to 

process sales datas especially data of sales transaction . Data collecting methods 

that we use to complete data we need on this final report are interview, 

observation, documentation, and literatur study. The result of implementation of 

the application can help a company to process data because the output of data 

transaction procces by itself from this application web based. Because of this 

system, the writers expect this system can increase performance of PT. Prima Jaya 

Gatra Makmur  Palembang employees .  
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