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ABSTRAK

Tujuan dari laporan ini adalah untuk membuat suatu aplikasi pendaftaran yang
dapat membantu Kkinerja petugas unit pendaftaran di Puskesmas Merdeka
Palembang dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan untuk
databasenya menggunakan MySQL. Penulis menemukan beberapa masalah yang
dihadapi oleh Puskesmas Merdeka Palembang adalah proses pendaftaran yang
masih manual menggunakan Microsoft Excel, tidak adanya informasi yang dapat
dibagikan kepada masyarakat tentang jadwal dan kegiatan di Puskesmas Merdeka
Palembang, juga tidak adanya laporan yang akan diberikan kepada pimpinan
Puskesmas Merdeka Palembang. Dengan adanya sistem yang baru, proses
pendaftaran di Puskesmas Merdeka Palembang menjadi lebih cepat, tepat dan
akurat, ditambah dengan form-form yang membantu dalam penginputan data
pasien. Juga dengan adanya laporan jumlah pasien yang mendaftar berdasarkan
poli pelayanan yang akan diberikan kepada kepala puskesmas.



ABSTRACT

The purpose of this report is to make a registration application that can help the
performance of the registration unit at Puskesmas Merdek Palembang by using the
PHP programming language and MySQL database. The author finds some
problems faced by Puskesmas Merdeka Palembang is still a manual processing
enrollment using Microsoft Excel, the absence of information that can be shared to
the community about the schedule and activities in an Puskesmas Merdeka
Palembang, also the absence of a report that will be given to the Chairman of
Puskesmas Merdeka Palembang regarding the number of patients who sign up
every day, most diseases suffered by patients, and so on. Also by the existence of
the report the number of patients who are enrolled based on poly Ministry that
will be given to the head of the Puskesmas.
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