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ABSTRAK 

Tujuan Penulisan Laporan Akhir ini adalah untuk membuat Aplikasi Pengolahan 

Data Pendistribusian Berbasis Website yang meliputi input data, edit, tambah, hapus 

data yang berkaitan dengan pendistribusian. Metode pengembangan sistem yang 

digunakan untuk pengembangan sistem pada laporan ini yaitu XP (Extreme 

Programming). Proses yang digunakan untuk mendesain sistem ini adalah Unified 

Modeling Language (UML) dan menggunakan Bahasa Pemrograman PHP dengan 

bantuan framework PHP yaitu Visual Studio Code serta database manajemen sistem 

MySQL. Sistem ini terbagi menjadi 2 bagian yaitu halaman admin, dan halaman user. 

Dengan dibuatnya aplikasi ini diharapkan dapat mempermudah dalam pengolahan 

dan penginputan data-data pendistribusian, pada Bekangdam II/Sriwijaya. 

Kata Kunci : Pendistribusian, Website, XP, PHP, Visual Studio Code, MySQL. 
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ABSTRACT 

The purpose of writing this final report is to create a Website-Based Distribution 

Data Processing Application which includes data input, edit, add, delete data related 

to distribution. The system development method used for system development in this 

report is XP (Extreme Programming). The process used to design this system is the 

Unified Modeling Language (UML) and uses the PHP Programming Language with 

the help of the PHP framework, namely Visual Studio Code and the MySQL database 

management system. This system is divided into 2 parts, namely the admin page, and 

the user page. By making this application, it is hoped that it will facilitate the 

processing and input of distribution data, at Bekangdam II/Sriwijaya. 

Key Word : Distribution, Website, XP, PHP,Visual Studio Code, MySQL. 
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