
 

 

 

SISTEM PREDIKSI HARGA KOMODITI PANGAN PADA 

PASAR KAYUAGUNG BERBASIS WEBSITE DENGAN 

MENGGUNAKAN METODE LEAST SQUARE 

 

 

 
 

 

 

 
Disusun Untuk Memenuhi Syarat Menyelesaikan 

Pendidikan Sarjana Terapan (DIV) 

Program Studi Manajemen Informatika 

Politeknik Negeri Sriwijaya 

 

 

Oleh : 

 

Novita Sari 

061740831710 

 

 

 

 
 

PROGRAM STUDI DIV MANAJEMEN INFORMATIKA 

JURUSAN MANAJEMEN INFORMATIKA 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

2021



ii 

 

 

 



iii 

 

 

Motto dan Persembahan 

 

Motto 

 “Orang yang tesrsenyum karna bantuanmu akan membuat 

Allah tersenyum” 

 “Siapa yang memudahkan orang yang sedang kesulitan 

niscaya akan Allah mudahkan baginya di Dunia dan 

Akhirat”. 

 “Allah tau niat baikmu, tapi bukan bearti niat baik mu 

takkan Allah uji” 

 

 

              Persembahan           

 Kedua Orang Tuaku yang selalu 

mendoakan kebaikan untukku 

 Saudara-saudaraku  

 Dosen Pembimbing 

 Almamater Kebanggaan 

 Team Seperjuangan SUKSES 

 

 

  



iv 

 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan membangun aplikasi prediksi yang mempermudah dalam 

melakukan prediksi harga komoditas pangan pada pasar kayuagung. Data yang 

digunakan dalam penelitian ini yaitu data pedagang, data komoditi, dan data harga 

komoditas pangan. Penelitian ini menggunakan metode least square sebagai metode 

pemecahan masalah dan metode Rapid Aplication Development (RAD) sebagai 

metode pengembangan sistem. Hasil penelitian ini berupa sistem prediksi harga 

komoditas pangan pada pasar kayuagung berdasarkan nama komoditi dan tanggal 

yang akan diprediksi, dan sistem informasi harga pangan secara update kepada 

masyarakat serta grafik perubahan harga dari setiap komoditi. Sistem prediksi ini 

diharapkan dapat membantu Dinas Perdagangan Kabupaten Ogan Komering Ilir 

(OKI) dalam memberikan informasi harga pangan kepada masyarakat dan membuat 

strategi jika terjadi kenaikan harga. 

Kata Kunci : Prediksi, Harga Komoditas Pangan, Metode Least Square, Metode  

 Rapid Aplication Development (RAD) 
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ABSTRACT 

 
This study aims to build an application to make it easier to predict food commodity prices in 

the Kayuagung market. The data used in this study are trader data, commodity data, and 

food commodity price data. This study uses the least square method as a problem solving 

method and the Rapid Application Development (RAD) method as a system development 

method. The results of this study are in the form of a food commodity price prediction 

system in the Kayuagung market based on the name of the commodity and the date to be 

predicted, and an updated food price information system to the public as well as a graph of 

price changes for each commodity. This prediction system is expected to help the Trade 

Office of Ogan Komering Ilir Regency (OKI) in providing price information to the public 

and making strategies in case of price increases. 

Keywords : Prediction, Food Commodity Prices, Least Square Method, Rapid  

  Application Development (RAD) Method 
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