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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTTO: 

  

“Amal itu tergantung niatnya, dan seseorang hanya mendapatkan sesuai 

niatnya”. (HR. Bukhari, Muslim, dan empat imam Ahli Hadits). 

 

  َ ِ ۗانَِّ اللّٰه حْمَةِ اللّٰه قلُْ يٰعِباَدِيَ الَّذِيْنَ اسَْرَفوُْا عَلٰٰٓى انَْفسُِهِمْ لََ تقَْنطَُوْا مِنْ رَّ

حِيْمُ   يَغْفِرُ الذُّنوُْبَ جَمِيْعاً ۗانَِّهٗ هُوَ الْغفَوُْرُ الرَّ

Katakanlah, “Wahai hamba-hamba-Ku yang melampaui batas terhadap 

diri mereka sendiri! Janganlah kamu berputus asa dari rahmat Allah. 

Sesungguhnya Allah mengampuni dosa-dosa semuanya. Sungguh, Dialah 

Yang Maha Pengampun, Maha Penyayang. (QS: Az-Zumar : 53 ) 

 

"Apabila kamu sudah memutuskan menekuni suatu bidang, jadilah orang 

yang konsisten. Itu adalah kunci keberhasilan yang sebenarnya." 

(Bacharuddin Jusuf Habibie) 

 

PERSEMBAHAN KEPADA: 

 Kedua orang tua, mbak dan adek tercinta. 

 Dosen-dosen yang telah membimbing dan 

mengajari kami selama ini. 

 Teman Seperjuangan Tugas Akhir 

 Almamater Politeknik Negeri Sriwijaya 
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ABSTRACT 

 

 

One form of presentation of tourist attraction information is through the display 

of data in the form of visualization information associated with the geographical 

conditions of an area. The purpose of writing this final project is to facilitate the 

search for tourist information and guides to its location based on Android using 

the Location Based Service (LBS) method. Location Based Service (LBS) method, 

this method aims to determine tourist locations. From the results of testing the 

application can run well in accordance with what is desired and this application 

can already be used. Applications for Introduction to South Sumatra Tourism 

Objects and Guide to Locations of Android-Based Tourist Attractions, which are 

managed by the Department of Culture and Tourism of South Sumatra Province, 

utilize Google Maps Navigation as a map that displays information on tourist 

attractions in the South Sumatra Province. The process of digitizing the map is 

done online to get a certain coordinate point using the google map application. 

Then the coordinates of the tourist attraction data are inputted into the data base 

along with the tourist attraction profile data. And the system will display tourist 

attraction data information through a marker contained on a map containing the 

name of the tourist attraction, photos, and the location of the tourist attraction. 

The system development method uses the RUP (Rational Unified Process) method. 

Applications for Introduction to South Sumatra Tourism Objects and Guide to 

Locations for Tourist Attractions Based on Android will provide benefits for the 

community in finding information on tourist attractions in South Sumatra 

Province. 

 

 

Keywords: Android Application, Website, Tourism Object, RUP, LBS. 
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ABSTRAK 

 

 

Salah satu bentuk bentuk penyajian informasi objek wisata adalah melalui 

tampilan data dalam bentuk informasi visualiasi yang dikaitkan dengan kondisi 

geografis suatu wilayah. Tujuan dari penulisan tugas akhir ini adalah untuk 

memudahkan dalam pencarian informasi wisata dan panduan ke lokasinya 

berbasis android menggunakan metode Location Based Service (LBS). Metode 

Location Based Service (LBS) metode ini bertujuan untuk mengetahui lokasi 

wisata. Dari hasil pengujian aplikasi dapat berjalan dengan baik sesuai dengan apa 

yang diinginkan dan aplikasi ini sudah dapat digunakan. Aplikasi Pengenalan 

Objek Wisata Sumatera Selatan dan Panduan Ke Lokasi Objek Wisata Berbasis 

Android yang dikelola oleh Dinas Kebudayaan Dan Pariwisata Provinsi Sumatera 

Selatan ini memanfaatkan Navigasi Google Maps sebagai peta yang menampilkan 

informasi objek wisata di daerah Provinsi Sumatera Selatan. Proses digitasi peta 

dilakukan secara online untuk mendapatkan titik koordinat tertentu dengan 

menggunakan aplikasi google map. Kemudian data koordinat objek wisata 

diinputkan kedalam data base beserta data profil objek wisata. Dan sistem akan 

menampilkan informasi data objek wisata melalui marker yang terdapat pada peta 

yang berisi nama objek wisata, foto, lokasi objek wisata. Metode pengembangan 

sistem menggunakan teknik metode RUP (Rational Unified Process). Aplikasi 

Pengenalan Objek Wisata Sumatera Selatan dan Panduan Ke Lokasi Objek Wisata 

Berbasis Android ini akan memberikan manfaat bagi masyarakat dalam mencari 

informasi objek wisata di Provinsi Sumatera Selatan 

 

 

Kata Kunci: Aplikasi Android, Website, Objek Wisata, RUP, LBS. 
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