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ABSTRAK 

 

Tujuan Penulisan Laporan Akhir ini adalah untuk membuat Aplikasi E-Booking 

dan Pengelolaan Data Asset Rumah dan Kavling pada PT Mahaputra Karya 

Konstruksindo Palembang Berbasis Website yang dimaksudkan agar 

memudahkan konsumen dalam melakukan proses booking rumah dan kavling 

secara online dan juga memudahkan pegawai perusahaan dalam melakukan 

pengelolaan data asset rumah dan kavling, serta melakukan proses laporan. 

Dengan adanya aplikasi ini dimaksudkan agar kegiatan tersebut lebih efisien dan 

tidak terjadi kendala dalam pelaksanaannya. Proses yang digunakan untuk 

mendesain aplikasi ini adalah membuat rancangan dengan menggunakan Unified 

Modelling Languange (UML) dan menggunakan bahasa pemrograman PHP, 

database MySQL, dan Framework CodeIgniter. Dalam pengaksesannya, terdapat 

3 (tiga) tipe pengguna yang dapat mengakses aplikasi ini yaitu Admin, 

Konsumen, dan Pimpinan Keuangan. Setiap user memiliki akses yang berbeda, 

Admin mendapatkan hak akses untuk melakukan penginputan data booking, 

penginputan data asset, melakukan cek dan update data booking, melakukan cek 

dan update data asset, melakukan penginputan dan update data maps perumahan, 

menambahkan user untuk mengakses aplikasi, melakukan penginputan dan 

update data info, melakukan penginputan dan update data promo.  Konsumen 

mendapatkan hak akses untuk melakukan proses e-booking dengan mengisi 

formulir serta mengupload bukti pembayaran booking fee, melihat informasi 

seputar rumah dan kavling, melihat maps perumahan, melihat data promo, dan 

melakukan edit profil. Pimpinan Keuangan mendapatkan hak akses untuk melihat 

dan melakukan pengecekan laporan data booking dan laporan data asset. 

 

Kata Kunci: Aplikasi, E-Booking, Pengelolaan, Asset, Rumah, Kavling, MySQL, 

PHP, Framework, CodeIgniter, Website.  
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ABSTRACT 

 

The purpose of writing this Final Report is to create an E-Booking Application 

and Data Management of Home and Lot Assets at PT Mahaputra Karya 

Konstruksindo Palembang Based on a Website which is intended to make it easier 

for consumers to make the process of booking houses and plots online and also 

make it easier for company employees to manage data. house and plot assets, as 

well as processing reports. With this application, it is intended that these activities 

are more efficient and there are no obstacles in their implementation. The process 

used to design this application is to create a design using the Unified Modeling 

Language (UML) and using the PHP programming language, MySQL database, 

and CodeIgniter Framework. In accessing it, there are 3 (three) types of users who 

can access this application, namely Admin, Consumer, and Financial Leader. 

Each user has different access, Admin gets access rights to input booking data, 

input asset data, check and update booking data, check and update asset data, 

input and update housing map data, add users to access applications, perform 

inputting and updating data info, inputting and updating promo data. Consumers 

get access rights to carry out the e-booking process by filling out forms and 

uploading proof of booking fee payments, viewing information about houses and 

plots, viewing housing maps, viewing promo data, and editing profiles. Financial 

Leaders get access rights to view and check booking data reports and asset data 

reports. 

 

 

Keywords: Application, E-Booking, Management, Asset, Home, Lot, MySQL, 

PHP, Framework, CodeIgniter, Website. 
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