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MOTTO dan PERSEMBAHAN 

 

MOTTO 

“Jangan tuntut Tuhanmu karena tertundanya keinginanmu, tapi tuntut dirimu 

karena menunda adabmu kepada Allah.” 
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(Hadis Riwayat Muslim) 

“Dunia ini ibarat bayangan. Kalau kamu berusaha menangkapnya, ia akan lari. 

Tapi kalau kamu membelakanginya, ia tak punya pilihan selain mengikutimu.” 

(Ibnu Qayyim Al Jauziyyah) 

“Waktu bagaikan pedang. Jika kamu tidak memanfaatkannya dengan baik, maka 

ia akan memanfaatkanmu.” 

(Hadis Riwayat Muslim) 
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ABSTRACT 

 

The Education and Culture Office of Banyuasin Regency is one of the government 

agencies in Banyuasin Regency, especially in the field of education and culture. 

One of the fields in the Banyuasin Regency Education and Culture Office is the 

Elementary School Development Division. In the field of elementary school 

development in the education office, infrastructure is one of the important things in 

the process of determining rehabilitation, because in this field schools are assisted 

in terms of the need for proper school building facilities, so it is necessary to carry 

out rehabilitation for schools, so that later it will not interfere with teaching and 

learning activities between students. teachers and students. The determination of 

rehabilitation at the Banyuasin Regency Education and Culture Office has not used 

a special application and is still using Microsoft Excel software which is considered 

more prone to errors in determining rehabilitation. This is evidenced by the 

frequent revisions before being released, even after the start of the rehabilitation 

program. So in the context of efforts to improve services and performance in the 

field of elementary school coaching, a decision support system with an algorithm 

method to determine certain probabilities is needed, called Naive Bayes in order to 

facilitate the determination of rehabilitation priorities at the Banyuasin Regency 

Education and Culture Office. Naive Bayes itself is a method where school data is 

obtained based on data from the education office in the form of probabilities that 

are used to determine system rules in determining decisions. 

 

Keywords The Education and Culture Office of Banyuasin, Naive Bayes. 
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ABSTRAK 

 

Dinas Pendidikan dan Kebudayaan Kabupaten Banyuasin merupakan salah satu 

instansi pemerintahan di kabupaten banyuasin khususnya dalam bidang pendidikan 

dan kebudayaan. Salah satu Bidang yang ada di Dinas Pendidikan dan Kebudayaan 

Kabupaten Banyuasin adalah Bidang Pembinaan SD. Dalam bidang pembinaan sd 

di dinas pendidikan, sarana prasana merupakan salah satu hal penting dalam proses 

penentuan rehab, karena dalam bidang ini sekolah dibantu dalam hal kebutuhan 

fasilitas bangunan sekolah yang layak, sehingga perlu dilakukan rehab untuk 

sekolah, sehingga nantinya tidak mengganggu aktifitas belajar mengajar antar guru 

dan murid. Pembuatan penentuan rehab di Dinas Pendidikan dan Kebudayaan 

Kabupaten Banyuasin belum menggunakan aplikasi khusus dan masih 

menggunakan perangkat lunak Microsoft Excel yang dianggap lebih rentan akan 

kekeliruan dalam penentuan rehab. Hal tersebut dibuktikan dengan sering revisi nya 

sebelum dirilis, bahkan setelah dimulainya program rehab. Maka dalam rangka 

upaya peningkatan pelayanan dan kinerja bidang pembinaan sd dibutuhkan suatu 

sistem pendukung keputusan dengan metode algoritma untuk menentukan 

probabilitas tertentu yang disebut Naive Bayes agar dapat memudahkan dalam 

pembuatan penentuan prioritas rehab pada Dinas Pendidikan dan Kebudayaan 

Kabupaten Banyuasin. Naive Bayes itu sendiri sebuah metode dimana data sekolah 

yang didapat berdasarkan dari data dinas pendidikan berupa probabilitas yang 

digunakan untuk menentukan aturan sistem dalam menentukan keputusan. 

 

Kata Kunci: Dinas Pendidikan dan Kebudayaan Kabupaten Banyuasin, Naive 

Bayes. 
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