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ABSTRAK

APLIKASI PENGAJUAN DANA STIMULAN PADA BADAN
PEMBERDAYAAN MASYARAKAT DAN KELURAHAN KOTA

PALEMBANG BERBASIS WEB

Badan Pemberdayaan Masyarakat dan Kelurahan (BPMK) Kota
Palembang merupakan badan yang melaksanakan segala urusan dan kegiatan di
bidang pemberdayaan masyarakat kelurahan sesuai dengan kebijaksanaan yang
digariskan oleh Kepala Daerah berdasarkan ketentuan peraturan perundang-
undangan yang berlaku. Aktivitas pengajuan dana stimulan pada saat ini
dilakukan dengan cara mengajukan surat proposal dengan tahap pengiriman yaitu
Kelurahan-Kecamatan-BPMK.

Tujuan pembuatan aplikasi ini sendiri adalah untuk mempermudah proses
pengajuan dana stimulan pada Badan Pemberdayaan Masyarakat dan Kelurahan
Kota Palembang agar pegawai di Sub Bidang Pembinaan, Fasilitasi, Monitoring
dan evaluasi penyelenggaraan kelurahan dapat mengawasi dan mengolah data
pengajuan dengan mudah. Hasil yang didapat dari pembuatan aplikasi pengajuan
dana stimulan ini adalah aplikasi yang mengelola data pengajuan yang akan
disertai output sehingga mempercepat proses pengajuan dan memberikan
keuntungan lebih bagi Badan Pemberdayaan Masyarakat dan Kelurahan Kota
Palembang.
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ABSTRACT

THE SUBMISSION APLICATION OF STIMULANT FUND AT BADAN
PEMBERDAYAAN MASYARAKAT DAN KELURAHAN KOTA

PALEMBANG WEB BASED

BPMK is the entity which handle everything of empowerment people
according regional head’s policy and UUD based. The current of activities
submission of stimulant fund is submit the proposal letter with steps, Kelurahan-
Kecamatan-BPMK.

The purpose of this application is to simplify the process of submission of
stimulant fund at Badan Pemberdayaan Masyarkat dan Kelurahan Kota
Palembang in order to Sub-sector employees, Facilities, Monitoring and
Evaluation to supervise and process the submitted data easily. The results from
this submission application of stimulant fund is an application that manages the
data submission with the output to accelerate the submission process and provide
more benefits for Badan Pemberdayaan Masyarakat dan Kelurahan Kota
Palembang.
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