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ABSTRAK

PT. Cahaya Putri Selatan Palembang merupakan perusahaan yang bergerak
dibidang distribusi barang Tupperware. Perusahaan ini merupakan distributor
satu-satunya di Palembang. Aktivitas penjualan pada PT. Cahaya Putri Selatan
Palembang dilakukan dengan cara datang langsung ke lokasi perusahaan dan
mengisi daftar pesanan pada sebuah kertas, kemudian admin bagian kasir
menginput daftar pesanan ke komputer menggunakan aplikasi berbasis desktop
Visual Basic 6.0. Hal ini tentu sudah sangat membantu proses pencatatan pesanan
disana, namun terjadi kendala ketika banyak member yang datang memesan
barang, menyebabkan antrian panjang di lokasi tersebut. Dari hal tersebut penulis
berusaha untuk membangun suatu program yang lebih efisien sehingga
mengurangi terjadinya antrian di lokasi tersebut. Adapun metode penelitian yang
digunakan adalah wawancara, observasi, dan analisis dokumen. Hasil yang di
dapat dari penelitian ini berupa Aplikasi e-commerce Tupperware pada
PT. Cahaya Putri Selatan Palembang.
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ABSTRACT

PT. Cahaya Putri Selatan Palembang is a company engaged in the distribution of
goods Tupperware. The company is the sole distributor in Palembang. Sales
activity in the PT. Cahaya Putri Selatan Palembang done by coming directly to the
company's location and fills orders on a paper list, then the cashier enter the
admin order list to the computer using a desktop based application Visual Basic
6.0. It would have been very helpful process of recording the order there, but there
was a problem when many members who come to order items, causing long
queues at these locations. From this the authors are trying to build a program that
is more efficient, thereby reducing the queue at that location. The research
methods used were interviews, observation, and document analysis. The results in
the form of The Aplication of e-commerce Tupperware at PT. Cahaya Putri
Selatan Palembang.
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