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ABSTRAK

Dreamweaver merupakan editor HTML professional untuk merancang,
mengkodekan dan mengembangkan websites, halaman web, dan aplikasi web.
Tujuan pembuatan aplikasi ini sendiri adalah untuk mempermudah proses
pengolahan data Alat Tulis Kantor yang terdapat pada Staff Operasio Komando
Daerah Militer II Sriwijaya agar pegawai di Staff Operasi dapat mengolah data
alat tulis kantor dengan mudah. Hasil yang didapat dari pembuatan Aplikasi
pengolahan data alat tulis kantor ini adalah informasi mengenai pencatatan alat
tulis kantor sehingga memberikan keuntungan lebih bagi Staff Operasi Komando
Daerah Militer II Sriwijaya.



ABSTRACT

Dreamweaver is a professional HTML editor for designing, coding, and
developing websites, web pages, and web applications. The purpose of making
this application is to ease the process of data processing Stationery Office Staff
for Operations contained in Komando Daerah Militer II Sriwijaya Staff
Operations employees in order to process data easily office stationery. The results
of data processing applications manufacture of stationery is information about the
listing office stationery that gives more benefits to Komando Daerah Militer II
Sriwijaya.
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