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ABSTRAK 

Tracer Study merupakan upaya yang dilakukan untuk mendapatkan informasi 

mengenai lulusan atau alumni yang berkaitan dengan transisi dari perkuliahan ke dunia 

pekerjaan. Dengan dilakukannya tracer study bertujuan untuk mempermudah dalam  

mendapatkan informasi mengenai alumni. Khususnya dalam hal pencarian kerja, situasi kerja 

dan pemanfaatan perolehan kompetensi selama masa perkuliahan. Nantinya data tersebut 

berguna bagi para pemangku kepentingan dalam mengevaluasi hasil pendidikan tinggi dan 

kelengkapan persyaratan bagi akreditasi perguruan tinggi. Perancangan aplikasi tracer study 

ini diharapkan dapat memberikan solusi yang tepat untuk pengguna aplikasi dalam 

mendapatkan informasi terkait data alumni yang dibutuhkan. Metode yang digunakan adalah 

Rapid Application Development (RAD) karena metode ini memanfaatkan fungsi aplikasi sesuai 

kebutuhan pengguna. Dengan dibuatnya aplikasi tracer study berbasis web yang menggunakan 

metode tersebut dapat memberikan kemudahan dalam hal pencarian data alumni yang lebih 

akurat dengan hasil output yang dibutuhkan oleh pengguna. 

 

Kata Kunci : Aplikasi, Tracer Study dan Rapid Application Development. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

 

Tracer Study is an effort made to obtain information about graduates or alumni related 

to the transition from lectures to the world of work. The tracer study aims to make it easier to 

get information about alumni. Especially in terms of job search, work situations and the use of 

competency acquisition during the lecture period. Later the data will be useful for stakeholders 

in evaluating the results of higher education and the completeness of the requirements for 

higher education accreditation. The design of thisapplication tracer study is expected to 

provide the right solution for application users in obtaining information related to the required 

alumni data. The method used is Rapid Application Development (RAD) because this method 

utilizes application functions according to user needs. With the creation of tracer study a-based 

webapplication that uses this method, it can provide convenience in terms of finding more 

accurate alumni data with the output required by the user. 

 

Keyword : Application, Tracer Study and Rapid Application Development. 
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