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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk membantu pihak Dinas Pekerjaan Umum 

dan Penataaan Ruang kota Palembang dalam menentukan prioritas perbaikan jalan 

yang ada dikota Palembang melalui aplikasi sistem pendukung keputusan prioritas 

perbaikan jalan. Sistem pendukung keputusan prioritas perbaikan jalan ini 

meliputi proses jalan yang berhak untuk dilakukan perbaikan terlebih dahulu 

berdasarkan kriteria-kriteria yang telah ditentukan. Kriteria yang digunakan yaitu, 

panjang jalan, lebar jalan, lalulintas harian, kondisi baik, kondisi sedang, kondisi 

rusak ringan, kondisi rusak berat, dan tipe permukaan. Sistem ini dibangun 

dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan framework CodeIgniter 

dan database MySQL. Proses perhitungan hasil seleksi menggunakan metode 

Simple Addittive Weighting dan Technique for Order Preference by Similary to 

Ideal Solution. Sedangkan metode pengembangan sistem yang digunakan adalah 

metode eXtreme Proggramming dengan pemodelan sistem yang dirancang dengan 

menggunakan UML 2.5 yang meliputi, use case, activity, sequence, class, dan 

entity relationship diagram. Sistem ini terbagi menjadi dua tampilan, yaitu 

tampilan admin dan Kasi Pembangunan. Sistem Pendukung Keputusan yang 

dihasilkan dari penelitian ini dapat menghasilkan output berupa laporan prioritas 

perbaikaan jalan berdasarkan peringkat dari nilai preferensi tertinggi dari alternatif 

yang ada. Dengan adanya sistem pendukung keputusan ini diharapkan dapat 

mengefektifkan dan mengefisiensikan proses pengambilan keputusan prioritas 

perbaiakan jalan. 

 

Kata kunci: Sistem Pendukung Keputusan, Simple Addittive Weighting, 

Technique for Order Preference by Similary to Ideal Solution, PUPR 
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ABSTRACT 

This study aims to assist the Public Works and Spatial Planning 

Department of Palembang in determining the priority of road repairs in the city of 

Palembang through a road repair decision support application. This road 

improvement priority decision support system includes the process of roads that 

are entitled to be repaired first based on predetermined criteria. The criteria used 

are road length, road width, daily traffic, good condition, moderate condition, 

lightly damaged condition, heavily damaged condition, and surface type. This 

system is built using the PHP programming language with the CodeIgniter 

framework and MySQL database. The selection calculation process uses the 

Simple Addittive Weighting method and the Technique for Order Preference by 

Similary to Ideal Solution. While the system development method used is the 

eXtreme Programming method with system modeling designed using UML 2.5 

which includes use cases, activities, sequences, classes, and entity relationship 

diagrams. This system is divided into two views, namely the admin view and the 

Head of Development. The Decision Support System resulting from this research 

can produce output in the form of a road repair priority report based on the highest 

preference rating of the existing alternatives. With this decision support system, it 

is expected to be able to streamline and streamline the decision making process of 

road repair priorities 

 

Keyword: Decision Support System, Simple Additive Weighting, Similar Order 

Preference Technique with Ideal Solution, PUPR. 
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