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ABSTRAK 

 

 

Tujuan dari penyusunan Tugas Akhir ini adalah untuk membuat suatu Aplikasi Pencarian 

Koleksi Benda di Museum Negeri Sumatera Selatan Menggunakan Metode Naïve Bayes 

Berbasis Website dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP serta database MySQL. 

Masalah yang dihadapi adalah Pengolahan dan Pencarian pada Museum Negeri Sumatera 

Selatan masih menggunakan Microsoft Excel Lalu dicetak menjadi Hardcopy berbentuk 

Buku Yaitu buku Registrasi dan Inventaris Koleksi . Dalam proses Pengolahan dan 

Pencarian yang sering terjadi kesalahan pada saat Menambah data Koleksi, mengupdate, 

dan membuat laporan, serta proses pencarian data Koleksi yang ingin diolah lagi 

membutuhkan waktu yang cukup lama, karena harus mencari data tersebut satu persatu di 

File, dan juga tidak adanya tempat penyimpanan yang teratur sebagai tempat menyimpan 

dan mengolah data sehingga sering terjadi kehilangan data. Pembuatan sistem ini 

menggunakan metode Naïve Bayes. Dengan dibuatnya aplikasi ini diharapkan dapat 

mempermudah dan mempercepat dalam mengelola pendataan Koleksi dan pencarian Data 

Koleksi di Museum. 

 

Kata Kunci : Aplikasi, Pencarian, Data,Koleksi, PHP dan database MySQ



 

ABSTRACT 

 

 

The purpose of the preparation of this Final Project is to create an Application for 

Searching for Collections of Objects at the State Museum of South Sumatra Using 

the Naïve Bayes Method Based on a Website using the PHP programming language 

and MySQL database. The problem faced is that the Processing and Searching at the 

South Sumatra State Museum still uses Microsoft Excel. Then it is printed into 

hardcopy in the form of a book, namely the Registration and Collection Inventory 

book. In the Processing and Search process, errors often occur when adding 

collection data, updating, and making reports, as well as the process of searching for 

collection data that you want to process again takes a long time, because you have to 

find the data one by one in the file, and also there is no a regular storage area as a 

place to store and process data so that data loss often occurs. Making this system 

using the Naïve Bayes method. With the creation of this application, it is expected to 

make it easier and faster to manage collection data collection and search for 

collection data in museums. 

 

Keywords: Application, Search, Data, Collection, PHP and MySQL database. 
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