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ABSTRAK 

Laporan akhir yang berjudul “Aplikasi Penyewaan dan Pemeliharaan Gedung 

Serbaguna pada Dinas Kepemudaan dan Olahraga Kota Palembang Berbasis 

Website”.Dinas Kepemudaan dan Olahraga Kota Palembang merupakan salah satu 

instansi yang mengelola gedung serbaguna. Di Instansi ini masih menggunakan 

cara manual untuk penyewaan gedung serbaguna dan laporan pemeliharaan gedung 

masih menggunakan cara diketik atau ditulis. Adapun proses yang digunakan untuk 

merancang aplikasi ini adalah dengan membuat perancangan dengan Use Case, 

Activity Diagram, Class Diagram, Squance Diagram. Hasil dari penelitian ini 

menunjukkan bahwa penyewaan dan pemeliharaan gedung serbaguna belum 

mempunyai aplikasi khusus sehingga kurang efektif dan efisien. Maka dari itu, 

penulis dapat menyimpulkan bahwa Aplikasi Penyewaan dan Pemeliharaan 

Gedung Serbaguna pada Dinas Kepemudaan dan Olahraga Kota Palembang 

Berbasis Website ini dapat mempermudah dan mempersingkat proses penyewaan 

dan pemeliharaan gedung. 

Kata Kunci : Aplikasi, Penyewaan, Pemeliharaan. 
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ABSTRACT 

The final report entitled "Application for Leasing and Maintenance of Multipurpose 

Buildings at the Website-Based Youth and Sports Office of Palembang City". The 

Palembang City Youth and Sports Office is one of the agencies that manages 

multipurpose buildings. This agency still uses the manual method for leasing 

multipurpose buildings and building maintenance reports still use typed or written 

methods. The process used to design this application is to make a design with Use 

Cases, Activity Diagrams, Class Diagrams, Squance Diagrams. The results of this 

study indicate that the rental and maintenance of multipurpose buildings does not 

yet have a special application so that it is less effective and efficient. Therefore, the 

author can conclude that the Application for Leasing and Maintenance of 

Multipurpose Buildings at the Palembang City Youth and Sports Office based on 

this website can simplify and shorten the process of renting and maintaining the 

building. 

Keywords: Application, Rental, Maintenance  
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