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ABSTRAK 

 

Penjadwalan merupakan sebuah proses penyusunan dan pembuatan jadwal 

belajar mengajar. Penyusunan jadwal mengajar Widyaiswara pada Badan 

Pengembangan Sumber Daya Manusia Dearah Provinsi Sumatera Selatan yang 

dilakukan setiap akan melaksanaka pelatihan mengalami beberapa permasalahan 

yaitu terkait dengan pengelolaan penjadwalannya masih dilakukan secara manual 

sehingga proses pembuatan jadwal widyaiswara secara manual tersebut tidak 

efektif karena prosesnya cenderung membutuhkan waktu yang lama dan informasi 

jadwal yang dihasilkan kurang akurat. 

Penentuan jadwal Widyaiswara di Badan Pengembangan Sumber Daya Manusia 

Daerah Provinsi Sumatera Selatan melalui proses yang tergolong rumit dalam 

penyusunannya karena didalamnya terdapat beberapa prosedur panjang yaitu 

pembagian jam belajar, penyesuaian jam mengajar dan memungkinkan terjadi 

kesamaan jam mengajar atau bentrok antar jam mengajar. Aplikasi ini dapat 

menggantikan proses penjadwalan dimulai dari penginputan data seperti data mata 

pelajaran, data widyaiswara, data kelas, dan data waktu. Aplikasi ini juga 

memberikan fitur penyesuaian jadwal mengajar bagi setiap Widyaiswara.  

Dengan adanya aplikasi penentuan jadwal mengajar widyaiswara ini maka bidang 

widyaiswara center Badan Pengembangan Sumber Daya Daerah Provinsi 

Sumatera Selatan dimudahkan dalam membentuk dan mengelola proses 

penjadwalan sehingga proses tersebut berjalan secara akurat dan efisien. 

 

Kata Kunci : Jadwal, Widyaiswara, Aplikasi. 
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ABSTRACT 

 

Scheduling is a process of preparing and making teaching and learning 

schedules. The preparation of the Widyaiswara teaching schedule at the Regional 

Human Resources Development Agency of South Sumatra Province which is 

carried out every time the training will experience several problems, namely 

related to the management of the scheduling is still done manually so that the 

process of making the Widyaiswara schedule manually is not effective because the 

process tends to take a long time and the resulting schedule information is less 

accurate. 

Determination of the schedule of Widyaiswara at the Regional Human Resources 

Development Agency of South Sumatra Province through a process that is quite 

complicated in its preparation because it includes several long procedures, 

namely dividing study hours, adjusting teaching hours and allowing for 

similarities in teaching hours or clashes between teaching hours. This application 

can replace the scheduling process starting from inputting data such as subject 

data, widyaiswara data, class data, and time data. This application also provides 

a teaching schedule adjustment feature for each Widyaiswara. 

With this application for determining the widyaiswara teaching schedule, the 

widyaiswara center field of the Regional Resource Development Agency of South 

Sumatra Province is facilitated in forming and managing the scheduling process 

so that the process runs accurately and efficiently. 

Keywords: Schedule, Widyaiswara, Application. 
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