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ABSTRACT 

 

The purpose of writing this final project is to solve the problems that exist in the 

Lemabang Palembang branch of Budiwijaya regarding the absence of a useful 

application to help English students take the final test, or it can be said that the 

Palembang branch of Budiwijaya still does not have an application that can help 

English students. England especially during the current pandemic. So that English 

students who want to take the final test can more easily answer and work on the final 

test questions. The benefits of having a pre-final test website using the problem-based 

learning method based on web-based learning are that it can provide convenience for 

students in carrying out final test exams, and can help teachers maximize English 

students who pass the final test every 6 months. . The result is the Application of the 

Pre-Final Test Based on Web Based Learning (WBL) for English Students at the 

Budiwijaya branch of Lemabang Palembang with the Problem Based Learning (PBL) 

Method. 

Keywords: Pre-Final Test Application, Problem Based Learning and Web Based 

Learning  
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ABSTRAK 

 

Tujuan penulisan tugas akhir ini yaitu, untuk memecahkan masalah yang ada pada 

Budiwijaya cabang Lemabang Palembang mengenai belum adanya aplikasi yang 

bermanfaat untuk membantu siswa Bahasa Inggris untuk mengerjakan ujian final 

test, atau bisa dikatakan Budiwijaya cabang Palembang ini masih belum memiliki 

aplikasi yang dapat membantu siswa Bahasa Inggris khususnya di masa pandemic 

saat ini. Sehingga siswa Bahasa Inggris yang ingin mengikuti ujian final test dapat 

lebih mudah menjawab dan mengerjakan soal-soal ujian final test dengan mudah. 

Adapun manfaat adanya website pra-final test ini dengan menggunakan metode 

problem based learning berbasis web based learning ini yaitu, dapat memberikan 

kemudahan bagi siswa dalam melaksanakan ujian final test, serta dapat membantu 

pengajar memaksimalkan siswa Bahasa Inggris yang lulus ujian final test setiap 6 

bulan sekali. Hasilnya yaitu Aplikasi Pra-Final Test Berbasis Web Based Learning 

(WBL) Pada Siswa Bahasa Inggris Budiwijaya cabang Lemabang Palembang 

dengan Metode Problem Based Learning (PBL). 

Kata kunci : Aplikasi Pra-Final Test, Problem Based Learning dan Web Based 

Learning. 
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