
PENERAPAN METODE WEIGHT PRODUCT (WP) DALAM 

PENENTUAN PRODUK KUALITAS TERBAIK BERDASARKAN 

TINGKAT PENJUALAN PADA TOKO KUNJU FRESH MARKET 

 

TUGAS AKHIR 

Disusun Dalam Rangka Memenuhi Syarat Menyelesaikan  

Pendidikan Diploma IV Jurusan Manajemen Informatika Politeknik 

Negeri Sriwijaya 

 

 

Oleh : 

 

 

            M. Ilham Akbar 

(061740831685) 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI DIV MANAJEMEN INFORMATIKA  

JURUSAN MANAJEMEN INFORMATIKA  

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA  

2021 

 



ii 
 

 

 

 



iii 
 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

“Apa yang melewatkanku tidak akan pernah menjadi takdirku, 

dan apa yang ditakdirkan untukku tidak akan pernah 

melewatkanku” 

 -Ummar bin khattab *** 

 

Laporan ini saya Persembahkan Kepada: 

 

 Allah SWT dan Nabi Muhammad SAW 

 Kedua orang tua yang selalu memberikanku semangat, nasihat 

dan mendoakan 

 Kakakku tercinta 

 Teman-teman seperjuangan Kosan Peaky Blinders 

 Seluruh Dosen yang telah memberikan bimbingan dan ilmu 

pengetahuan terutama Dosen Pembimbing Tugas Akhir 

 Sahabatku Audina dan Lisa yang telah mendukung dan 

membantu dalam pengerjaan Tugas Akhir, serta teman-teman 

seperjuangan Kelas 8MIA 

 Almamater Kampus Politeknik Negeri Sriwijaya 

 



iv 
 

 

ABSTRACT 

 

Decision Support System in determining the best quality product based on the 

level of sales at the Kunju Fresh Market store. The Kunju Fresh Market shop is 

one of the fresh markets that sells a variety of fresh fruits, vegetables and drinks. 

Decision making in determining the best quality product based on the level of 

sales is seen based on several criteria to make the decision-making process much 

easier by applying the weighted product (wp) method because it can help make 

decisions about the best quality products at Kunju Fresh Market more easily. So 

that efforts in determining the best quality products can run in accordance with 

the goals to be achieved, the author concludes to create a Decision Support 

System by Applying the Weight Product (WP) Method in Determining the Best 

Quality Products Based on Sales Levels at the Kunju Fresh Market Store in 

Palembang in order to assist Kunju Fresh Market and customers in supporting 

accurate decision making. 

Keywords: Best Quality, Sales, Decision Support System, Weighted Product.
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ABSTRAK 

 

Sistem Pendukung Keputusan dalam menentukan produk dengan kualitas 

terbaik berdasarkan tingkat penjualan pada toko Kunju Fresh Market. Toko 

Kunju Fresh Market merupakan salah satu fresh market yang menjual berbagai 

buah, sayur, minuman yang segar. Pengambilan Keputusan dalam menentukan 

produk dengan kualitas terbaik berdasarkan tingkat penjualan ini dilihat 

berdasarkan beberapa kriteria guna membuat proses pengambilan keputusan 

jauh lebih mudah dengan menerapkan metode weighted product (wp) karena 

dapat membantu pengambilan keputusan produk dengan kualitas terbaik di 

Kunju Fresh Market dengan lebih mudah. Agar upaya dalam penentuan produk 

dengan kualitas terbaik ini dapat berjalan sesuai dengan tujuan yang ingin di 

capai, maka, Penulis menyimpulkan untuk membuat Sistem Pendukung 

Keputusan dengan Menerapkan Metode Weight Product (WP) Dalam 

Penentuan Produk Kualitas Terbaik Berdasarkan Tingkat Penjualan Pada Toko 

Kunju Fresh Market di Palembang agar dapat membantu Kunju fresh Market 

maupun pelanggan dalam menunjang pengambilan keputusan dalam yang 

akurat. 

Kata kunci : Kualitas Terbaik, Penjualan,  Sistem Pendukung Keputusan, 

Weighted Product . 
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