SISTEM INFORMASI PERSEDIAAN BAHAN BAKU PADA
PERCETAKAN ANDI MENGGUNAKAN METODE FIFO
(FIRST IN FIRST OUT)

TUGAS AKHIR

Disusun Dalam Rangka Memenuhi Syarat Menyelesaikan
Pendidikan Diploma IV Jurusan Manajemen Informatika Politeknik
Negeri Sriwijaya

Oleh :

Ivan Sepriansyah
(061740831675)

PROGRAM STUDI DIV MANAJEMEN INFORMATIKA
JURUSAN MANAJEMEN INFORMATIKA
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA
2021






MOTTO DANPERSEMBAHAN

Waktu bagaikan pedang. Jika kamu tidak
memanfaatkannya dengan baik, maka ia akan
memanfaatkanmu.

HR. Muslim

**k*

Laporan ini saya Persembahkan Kepada:
Allah SWT dan Nabi Muhammad SAW
Kedua orang tua yang selalu memberikanku semangat, nasihat dan mendoakan
Saudara-saudarku tercinta
Seluruh Dosen yang telah memberikan bimbingan dan ilmu pengetahuan
terutama Dosen Pembimbing Tugas Akhir
Sahabatku Audina Sf yang telah mendukung dan membantu dalam pengerjaan
Tugas Akhir, serta teman-teman seperjuangan Kelas SMIA

Almamater Kampus Politeknik Negeri Sriwijaya



ABSTRACT

Udin Printing is a company engaged in printing that wants to develop an
inventory application that is still manual into computerized. The obstacle
experienced by the company at this time is the service process in inventory that is
less effective and efficient, the inventory information needed is very real-time
making it easier for employees and customers to view inventory information, both
between parts and with customers. By implementing the inventory application at
Udin Printing, it is hoped that it can help companies to manage the required
inventory information on time between each unit. To design an inventory report
application at Udin Printing. The features used in this application to support its
business processes include: data collection, reporting and data retrieval
processes, preventing data redundancy. It is hoped that with this strategy Udin
Printing. In making this inventory application using the php programming
language with mysql database and the editor used is Macromedia Dreamwever
using the First in First Out method.

Keywords: application, Inventory, First in First Out.



ABSTRAK

Percetakan Udin adalah perusahaan yang bergerak dibidang percetakan yang ingin
mengembangkan  aplikasi  persediaan yang masih  manual  menjadi
terkomputerisasi. Kendala yang dialami oleh perusahaan saat ini adalah proses
pelayanan dalam persediaan yang kurang efektif dan efisien, informasi persediaan
yang dibutuhkan sangat real-time sehingga memudahkan karyawan dan pelanggan
dalam melihat informasi persediaan, baik antar bagian maupun dengan pelanggan.
Dengan penerapan aplikasi persediaan pada pada Percetakan Udin ini diharapkan
dapat membantu perusahaan untuk mengelola informasi persediaan yang
dibutuhkan yang tepat waktu antara setiap unit. Untuk merancang aplikasi laporan
persediaan pada Percetakan Udin. Fitur-fitur yang digunakan dalam aplikasi ini
untuk mendukung proses bisnisnya meliputi : pendataan data, proses pelaporan
dan pencarian data, mencegah redudancy data. Diharapkan dengan adanya strategi
tersebut Percetakan Udin. Dalam pembuatan aplikasi persediaan ini menggunakan
bahasa pemrograman php dengan database mysql dan adapun editor yang
digunakan yaitu Macromedia Dreamwever dengan menggunakan metode First in
First Out.

Kata kunci: aplikasi, Persediaan, First in First Out.
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