LAPORAN AKHIR
RANCANG BANGUN ROBOT PEMBUAT MINUMAN KOPI DAN SUSU
MENGGUNAKAN LEGO MINDSTORMS 51515

Laporan Akhir disusun sebagai salah satu syarat menyelesaikan Pendidikan

Diploma III Jurusan Teknik Komputer

Disusun Oleh :
ANNISAA ISMA ABELLA

061830700514

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA
PALEMBANG
2021



LEMBAR PENGESAHAN LAPOKAN AKHIR

ROBOT PEMBUAT MINUMAN KOPI DAN SUSU MENGGUNAKAN
LEGO MINDSTORMS 51515

OLEH :
ANNISAA ISMA ABELLA
061830700514

Palembang, Agustus 2021
Menyetujui,
Pembimbing 1 Pembimbing 11

g

, i Rian Rahmanda Putra, M.Kom.
NIP, 198103182008121002 NIP.19890125200119031013

Mengetahui,

Ketua Jurusan Teknik Komputer

Azwardi, S.T.. M. T.
NIP. 19700523200501 104




Robot Pembuat Minuman Kopi dan Susu Menggunakan

Lego Mindstorms 51515

Telah diuji dan dipertahankan di depan dewan penguji pada sidang
Laporan Akhir pada Senin, 26 Juli 2021

Ketua Dewan Penguji

Ahvar Supani, S.T., M.T
NIP. 196802111991031002

Anggota Dewan Penguji

Herlambang Saputra, S.Pd., M.Kom., Ph.D

NIP. 198103182008121002

Mustaziri, S.T., M.Kom
NIP. 196909282005011002

M. Miftakul Amin, S.Kom., M.Eng
NIP. 197912172012121001

Ervi Cofryanti, S.Si., M.T.I
NIP. 198012222015042001

Mengetahui,

Tanda Tangan

Ketua Jurusan Teknik Komputer

Azrwardi, S.T., M.T

NIP. 197005232005011004



f o 1 KEMENTERIAN PENDIIHKAN DAN KEBUIAYAAN
r' - l POLITEKNIK NEGER] SRIWLIAY A o 5
[ balan Seipayn Negurn, Pulermbang 30039 =gt [P
(s Velp. 0711353414 fax. 0711355918 — e
SR Website : www polsri acid E-mall ¢ infopolsri sy, id

SURAT PERNYATAAN BEBAS PLAGIARISME

Yang bertanda tangan dibawah ini -

Nama Mahasiswa : Annisaa [sma Abella

NIM : 061830700514

Jurusan/Program Studi ¢ Teknik Komputer / D3 Teknik Komputer

Judul Laporan Akhir . Robot Pembuat Minuman Kopi Dan Susu Menggunakan

Lego Mindstorms 51515

Dengan ini menyatakan :
1. Laporan akhir yang saya buat dengan judul sebagaimana tersebut di atas
beserta isinya merupakan hasil penelitian saya sendiri.
2. Laporan akhir terscbut bukan plagiat atau menyalin laporan akhir milik
orang lain,
Apabila laporan akhir ini dinyatakan plagiat atau menyalin laporan akhir

Lk

milik orang lain maka saya bersedia menanggung konsekuensinya.
Demikian surat pernyataan ini saya bua dengan sebenamya untuk diketahui oleh
pihak-pihak yang berkepentingan.

Palembang, Agustus 2021
Yang membual pernyataan,

Amhisaa Isma Abella
NIM. 06183070051 4

iv



MOTTO

“Everything happens for a reason. Live it, love it, learn from it.” - Unknown

Kupersembahkan kepada:
- Allah SWT
- Ayah dan Ibu

- Diriku



ABSTRAK

Robot Pembuat Minuman Kopi Dan Susu Menggunakan Lego Mindstorms
51515

Annisaa Isma Abella (2021 : 71 halaman)

Penulisan laporan akhir ini bertujuan untuk membuat dan mengembangkan cara
kerja robot Lego Mindstorms 51515. Lego Mindstorms 51515 ini dapat dibuat dan
dirakit sesuai dengan keinginan dan kebutuhan pengguna. Robot ini dapat
membuat minuman kopi dan susu sesuai dengan takaran yang telah ditentukan
dengan menggunakan sensor warna sebagai indikator pemilihan menu dan
pendeteksi gelas, serta motor medium sebagai penggerak penuang bahan
komposisi dan hasil pembuatan minuman. Berdasarkan hasil pengujian robot
diperoleh persentase keberhasilan yaitu 80%. Dimana alat dapat membuat
minuman kopi dan susu dengan takaran yang mendekati pas antara kopi, gula,

susu, dan air.

Kata Kunci : Lego Mindstorms 51515, robot, sensor warna, motor medium,

pembuat minuman, kopi, susu.
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ABSTRACT

Coffee and Milk Maker Robot Using Lego Mindstorms 51515

Annisaa Isma Abella (2021 : 71 pages)

This final report is written to create and develop the procedure of the Lego
Mindstorms 51515 Robot. This robot can be made and build pursuant to the user's
urge and needs. This robot can make a coffee and milk with measured
composition, by using a color sensor as an indicator for menu selection and a
glass detector, also medium motor as driving force for pouring ingredients and
making drinks. Based on the results of testing the robot, the success percentage is
80%. Therefore the robot can make coffee and milk drinks with a close-to-optimal

ratio of coffee, sugar, milk, and water.

Keywords : Lego Mindstorms 51515, robot, color censor, medium motor,

beverages maker, coffee, and milk.
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