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MOTTO

“Everything happens for a reason. Live it, love it, learn from it.” – Unknown

Kupersembahkan kepada:

∙ Allah SWT

∙ Ayah dan Ibu

∙ Diriku
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ABSTRAK

Robot Pembuat Minuman Kopi Dan Susu Menggunakan Lego Mindstorms

51515

Annisaa Isma Abella (2021 : 71 halaman)

Penulisan laporan akhir ini bertujuan untuk membuat dan mengembangkan cara

kerja robot Lego Mindstorms 51515. Lego Mindstorms 51515 ini dapat dibuat dan

dirakit sesuai dengan keinginan dan kebutuhan pengguna. Robot ini dapat

membuat minuman kopi dan susu sesuai dengan takaran yang telah ditentukan

dengan menggunakan sensor warna sebagai indikator pemilihan menu dan

pendeteksi gelas, serta motor medium sebagai penggerak penuang bahan

komposisi dan hasil pembuatan minuman. Berdasarkan hasil pengujian robot

diperoleh persentase keberhasilan yaitu 80%. Dimana alat dapat membuat

minuman kopi dan susu dengan takaran yang mendekati pas antara kopi, gula,

susu, dan air.

Kata Kunci : Lego Mindstorms 51515, robot, sensor warna, motor medium,

pembuat minuman, kopi, susu.
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ABSTRACT

Coffee and Milk Maker Robot Using Lego Mindstorms 51515

Annisaa Isma Abella (2021 : 71 pages)

This final report is written to create and develop the procedure of the Lego

Mindstorms 51515 Robot. This robot can be made and build pursuant to the user's

urge and needs. This robot can make a coffee and milk with measured

composition, by using a color sensor as an indicator for menu selection and a

glass detector, also medium motor as driving force for pouring ingredients and

making drinks. Based on the results of testing the robot, the success percentage is

80%. Therefore the robot can make coffee and milk drinks with a close-to-optimal

ratio of coffee, sugar, milk, and water.

Keywords : Lego Mindstorms 51515, robot, color censor, medium motor,

beverages maker, coffee, and milk.
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