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MOTTO

“Awali apapun dengan Bismillah”

“Allah tidak membebani seseorang itu melainkan sesuai dengan

kesanggupannya.”

(Q.S. Al-Baqgarah : 286)

“Iman tanpa ilmu bagaikan lentera di tangan bayi. Namun ilmu tanpa iman
bagaikan lentera di tangan pencuri.”
(Buya Hamka)

)

“Life is like riding a bicycle. To keep your balance, you must keep moving’

(Albert Einstein)
“Smile is a simple way of enjoying life.”

“My parents are the greatest gift in a life.”
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. Allah SWT
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. Keluargaku
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ABSTRAK

Rancang Bangun Robot Pembersih Layar Smartphone Menggunakan Lego
Mindstorms 51515 Pada Counter

Rizki Rayhan Ramadona (2021 : 52 halaman)

Robot Pembersih Layar Smartphone Menggunakan Lego Mindstorms 51515 Pada
Counter, merupakan robot yang bertujuan untuk membantu manusia dalam
membersihkan layar smartphone dengan cara menyemprotkan cairan pembersih
dan mengelap layar smartphone menggunakan kain microfiber. Ketika
smartphone akan di pasangkan tempered glass, layar pada smartphone harus
dalam posisi bersih yang mana harus di bersihkan terlebih dahulu. Pada counter
smartphone yang mempunyai banyaknya antrian pelanggan dalam memasang
tempered glass pada smartphone membutuhkan waktu yang cukup lama, sehingga
dengan adanya Robot Pembersih Layar Smartphone Menggunakan Lego
Mindstorms 51515 diharapkan dapat mempermudah dalam pembersihan Layar
Smartphone. Robot ini menggunakan satu buah sensor warna yang berfungsi
untuk mendeteksi layar smartphone, dan satu buah sensor ultrasonik yang
berfungsi agar robot dapat menghindari halangan.

Kata Kunci : Lego Mindstorms 51515, robot, pembersih layar, sensor warna,
sesnsor ultrasonik.
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ABSTRACT

Design and Build a Smartphone Screen Cleaning Robot Using Lego
Mindstorms 51515 On Counters

Rizki Rayhan Ramadona (2021 : 52 halaman)

Smartphone Screen Cleaning Robot Using Lego Mindstorms 51515 On the
Counter, is a robot that aims to help humans clean the smartphone screen by
spraying cleaning fluid and wiping the smartphone screen using a microfiber
cloth. When the smartphone will be installed with tempered glass, the screen on
the smartphone must be in a clean position which must be cleaned first. At a
smartphone counter that has a large number of customer queues installing
tempered glass on a smartphone, it takes a long time, so the Smartphone Screen
Cleaning Robot Using Lego Mindstorms 51515 is expected to make cleaning the
Smartphone screen easier. This robot uses a color sensor that functions to detect
the smartphone screen, and an ultrasonic sensor that functions so that the robot
can avoid obstacles.

Keyword : Lego Mindstorms 51515, robot, cleaning, floor, ultrasonic
sensor.
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