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Motto:

“If you get tired, learn to rest , not to quit. We don’t
grow when we stay inside our comfort zone.

(Ketika kamu lelah, belajar lah untuk istirahat
bukan berhenti. Kita tidak akan tubuh ketika kita

bertahan dalam zona nyaman kita ). ”

Untuk:
- Keluargaku
- Rekan-
rekanku
- Almamater-
ku



ABSTRACT
IMPLEMENTASI ANIMASI MOTION GRAPHIC 2D SEBAGAI MEDIA
PEMBELAJARAN MATA KULIAH ETIKA PROFESI PADA MATERI ETIKA
SIKAP DAN PERGAULAN

(Eurori Putri Aphprodite, 2021, 113 Halaman)

Dalam dunia pendidikan, media pembelajaran merupakan salah satu aspek
penting yang harus ada dalam sebuah kegiatan pembelajaran. Pada era modern
sekarang, sudah banyak inovasi media pembelajaran untuk semakin menambah
keberhasilan kegiatan pembelajaran. Salah satu jenis media pembelajaran yang
menarik adalah media pembelajaran berbasis animasi motion graphic. Maka dari
itu, dengan dibuatnya skripsi mengenai Implementasi Animasi Motion Graphic
2D Sebagai Media Pembelajaran Mata Kuliah Etika Profesi Pada Materi Etika
Sikap dan Pergaulan ini, penulis bertujuan untuk membuat kegiatan belajar
mengajar menjadi lebih menarik dan inovatif. Selain itu, dilakukan pula penelitian
terhadap keberhasilan media pembelajaran berupa animasi motion graphic 2D ini.
Ada dua aspek yang menjadi acuan, yang pertama aspek dari segi tampilan dan
kelayakan yang dinilai oleh para ahili di bidang multimedia, serta aspek kualitas
informasi dan daya tarik yang dinilai oleh mahasiswa/i DIV Teknologi
Informatika Multimedia Digital, Politeknik Negeri Sriwijaya. Metode yang
digunakan dalam pengembangan media pembelajaran ini adalah metode penelitian
Multimedia Development Life Cycle (MDLC) dan Skala Likert guna menghitung
kuesioner yang diberikan saat sosialisasi media pembelajaran ini. Terdapat 6
orang ahli dan 35 mahasiswa/i yang menjadi responden dalam penelitian ini yang
didapat melalui penyebaran kuesioner secara online. Dari hasil penelitian diketahu
bahwa nilai kelayakan media pembelajaran animasi motion graphic yang didapat
dari hasil penilaian responden ahili sebesar 79,24% dan berada pada kategori
"Baik". Sementara nilai yang didapat dari hasil penilaian responden 35 orang
mahasiswa/i sebesar 87,09% dan berada pada kategori "Sangat Baik".
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Kata Kunci: Media Pembelajaran, Animasi, Motion Graphic, Etika, Etika Profesi,

Etika Sikap dan Pergaulan

ABSTRACT
IMPLEMENTATION OF 2D MOTION GRAPHIC ANIMATION AS
LEARNING MEDIA FOR PROFESSIONAL ETHICS SUBJECT IN
ATTITUDE AND ASSOCIATION ETHICS COURSE

(Eurori Putri Aphprodite, 2021, 113 pages)

In education field, learning media is one of the most important aspect in
learning activities. In this modern era, there have been many innovations in
learning media to increase the success of learning activities. One of interesting
learning media is motion graphic animation-based learning media. Therefore, by
making a thesis about the Implementation of 2D Motion Graphic Animation as a
Learning Media for Professional Ethics Subject in Attitude and Association Ethics
Course, the author aims to make teaching and learning activities more interesting
and innovative. In addition, the author also doing research to know how succesful
this motion graphic animation learning media. There are two aspects that become
the references for this research, the first one was aspect in terms of appearance
and worthiness which are assessed by experts in the multimedia field, and the
other aspect information quality and attractiveness which are assessed by students
of DIV Digital Multimedia Informatics Technology, Sriwijaya State Polytechnic.
The method used in the development of this learning media is the Multimedia
Development Life Cycle (MDLC) research method and the Likert Scale to
calculate the questionnaire given during the socialization of this learning media.
There were 6 experts and 35 students who became respondents in this study which
were obtained through the distribution of online questionnaires. From the results
of the study, it was found that the feasibility value of motion graphic animation
learning media obtained from the assessment results of expert respondents was

79.24% and was in the "Good" category. While the value obtained from the
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results of the assessment of 35 students was 87.09% and was in the "Very Good"

category.

Keywords: Learning Media, Animation, Motion Graphic, Ethics, Professional
Ethics, Attitude and Association Ethics
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