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ABSTRAK

PERAKITAN ROBOT PEMBAJAK SAWAH MENGGUNAKAN
LEGO MINDSTROMS 51515

(Bella Pratiwi : 2021 : xx Halaman)

Di Era teknologi saat ini pada sektor pertanian dibutuhkan alat bajak sawah
yang dapat bergerak secara otomatis yang mampu membantu pekerja para petani
menjadi lebih mudah dan dapat mempercepat pekerjaan dibandingkan dilakukan
secara manual. Dengan adanya pengembangan robot yang dapat di program dan
dapat disimulasikan pada pengaplikasian teknologi robot, salah satunya robot
pembajak sawah. Perakitan robot pembajak sawah ini menggunakan Lego
Mindstroms 51515. Perancangan robot dilakukan melalui tiga tahap yaitu, tahap
perakitan dengan cara menggabungkan komponen brick Lego satu persatu yang
disatukan dengan smart hub intelligent dan komponen tambahan seperti sensor
jarak, sensor warna, dan motor medium sehingga membentuk satu kesatuan robot
yang dibangun. Selanjutnya tahap pemograman, dengan menggunakan program
Lego Mindstorms 51515 Robot Inventor. Dan dilanjutkan dengan tahap percobaan
robot. Hasil pengujian pergerakan robot dan pengujian sensitivitas sensor
menggunakan motor medium, sensor warna dan sensor ultrasonik berfungsi sangat

baik sehingga robot dapat berjalan, berhenti dan menentukan arah belokan.

Kata Kunci : Lego Mindstroms 51515, Pembajak Sawah, Robot, Smart Hub
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ABSTRACT

PERAKITAN ROBOT PEMBAJAK SAWAH MENGGUNAKAN
LEGO MINDSTROMS 51515

(Bella Pratiwi : 2021 : xx Halaman)

In the current technological era in the agricultural sector, a field plow is
needed that can move automatically which is able to help farmers’ workers become
easier and can speed up work compared to being done manually. With the
development of robots that can be programmed and can be simulated in the
application of robot technology, one of which is the rice plowing robot. The
assembly of this rice plow robot uses Lego Mindstroms 51515. The design of the
robot is carried out in three stages, namely, the assembly stage by combining Lego
brick components one by one which is combined with an intelligent smart hub and
additional components such as proximity sensors, color sensors, and medium
motors to form one robot unit that was built. Next is the programming stage, using
the Lego Mindstorms 51515 Robot Inventor program. And continued with the robot
experiment stage. The results of testing the movement of the robot and testing the
sensitivity of the sensor using a medium motor, color sensor and ultrasonic sensor
function very well so that the robot can walk, stop and determine the direction of

turns.

Keywords : Lego Mindstroms 51515, Rice Plow, Robot, Smart Hub
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