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23 ABSTRAK 

PEMBUATAN ANIMASI MOTION GRAPHIC DALAM PEMBELAJARAN 

AKUNTANSI BAGAN AKUN STANDAR JURUSAN AKUNTANSI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

(Alisa Rosalina, 2021, 130 Halaman) 

 

Di tengah musim pandemik COVID-19 ini, kegiatan pembelajaran dilakukan 

secara online dan seorang dosen dituntut untuk lebih kreatif dalam hal 

penyampaian materi dan informasi kepada mahasiswa Salah satu solusinya adalah 

video animasi pembelajaran. Maka dari itu tujuan dari penelitian tentang 

“Pembuatan Animasi Motion Graphic dalam Pembelajaran Akuntansi Bagan 

Akun Standar untuk Jurusan Akuntansi Politeknik Negeri Sriwijaya” adalah untuk 

mengetahui seberapa efektif video animasi pembelajaran bagan akun standar ini 

dapat menyampaikan materi bagan akun standar kepada mahasiswa dalam proses 

pembelajaran online. Dalam video animasi pembelajaran ini, materi yang akan 

disampaikan dikemas dengan cerita fiktif yang diperankan oleh tokoh karakter 2D 

sehingga menjadi lebih menarik untuk diketahui. Metode pengembangan yang 

digunakan adalah metode ADDIE. Metode yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah metode survei dengan menggunakan teknik kuesioner. Responden dalam 

penelitian ini berjumlah 4 orang ahli dan 100 mahasiswa, yang didapatkan dari 

penyebaran kuesioner online.  

 

Kata Kunci : video animasi pembelajaran, akuntansi, bagan akun standar. 
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ABSTRACT 

CREATING MOTION GRAPHIC ANIMATION IN ACCOUNTING LEARNING 

STANDARD CHART OF ACCOUNTS FOR THE SRIWIJAYA STATE 

POLYTECHNIC ACCOUNTING DEPARTMENT 

(Alisa Rosalina, 2021, 130 Pages) 

 

In the midst of this COVID-19 pandemic season, learning activities are carried 

out online and a lecturer is required to be more creative in terms of delivering 

material and information to students. One solution is learning animation videos. 

Therefore, the purpose of the research on "Creating Motion Graphic Animation 

in Accounting Learning Standard Chart of Accounts for the Sriwijaya State 

Polytechnic Accounting Department" is to find out how effective this standard 

account chart learning animation video can convey standard account chart 

material to students in the online learning process. In this learning animation 

video, the material to be delivered is packaged with a fictional story played by 2D 

characters so that it becomes more interesting to know. The development method 

used is the ADDIE method. The method used in this study is a survey method 

using a questionnaire technique. Respondents in this study amounted to 4 experts 

and 100 students, which were obtained from the distribution of online 

questionnaires. 

  

Keywords: learning animation videos, accounting, standard chart of accounts. 
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