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ABSTRAK

PENGGUNAAN TEKNOLOGI VIRTUAL REALITY PADA MEDIA
PEMBELAJARAN MATA KULIAH FOTOGRAFI DASAR

(Heldina Ghina Almira, 2021, 119 Halaman)

Virtual Reality adalah pemunculan gambar-gambar tiga dimensi yang
dibuat oleh komputer sehingga terlihat nyata dengan bantuan sejumlah peralatan
tertentu, yang menjadikan penggunanya seolah-olah terlibat langsung secara fisik.
Penerapan media pembelajaran berupa teknologi Virtual Reality pada bidang
pendidikan bertujuan untuk meningkatkan daya serap informasi yang diterima oleh
mahasiswa. Selama ini metode pembelajaran mata kuliah fotografi dasar pada
Jurusan Teknik Komputer Politeknik Negeri Sriwijaya hanya dengan cara tertulis
yaitu materi slide power point menggunakan infocus maupun tidak tertulis yaitu
materi yang langsung diberikan oleh dosen pengajar.

Media pembelajaran mata kuliah fotografi dasar berbasis Virtual Reality ini
terdiri dari materi Depth of Field, Point of Interest dan Sudut Pandang (angle
camera). Metode penelitian terbagi menjadi beberapa tahapan yaitu perancangan,
pembuatan asset 3D, implementasi dan pengujian. Pada tahapan pengujian dibagi
menjadi dua yaitu pengujian Virtual Reality dengan menguji fungsionalitas dari
fitur-fitur yang disediakan dan pengujian perhitungan kuesioner memiliki dua
kategori, yaitu kuesioner Alpha untuk para ahli di bidang multimedia dengan index
presentase rata-rata 80% dan kuesioner Beta untuk mahasiswa yang membutuhkan
infomasi mendapatkan index presentase rata-rata 86%.

Kata Kunci : Virtual Reality, Media Pembelajaran, Fotografi Dasar, Politeknik

Negeri Sriwijaya.



ABSTRACT

THE USE OF VIRTUAL REALITY TECHNOLOGY FOR MEDIA LEARNING
IN BASIC PHOTOGRAPHY SUBJECTS

(Heldina Ghina Almira, 2021, 119 Pages)

Virtual Reality is the appearance of three-dimensional images made by a
computer so that it looks real with the help of certain equipment, which makes it
seem as if the user is directly physically involved. The application of learning media
in the form of Virtual Reality technology in the field of education aims to increase
the absorption of information received by students. So far, the method of learning
basic photography subjects at the Computer Engineering Department of the
Sriwijaya State Polytechnic is only in a written way, for example the power point
slide material using infocus or unwritten material that is directly given by the
lecturer.

The learning media for this basic Virtual Reality-based photography
subjects consists of materials for Depth of Field, Point of Interest and Angle of View
(angle camera). The research method is divided into several stages, such as design,
creation of 3D assets, implementation and testing. Testing stage is divided into two
such us Virtual Reality testing by testing the functionality of the features provided
and testing the calculation of the questionnaire. The questionnaire has two
categories, such us Alpha questionnaire for experts in the multimedia field with an
average percentage index of 80% and Beta questionnaire for students who need
information to get an average percentage index of 86%.

Keywords : Virtual Reality, Learning Media, Basic Photography, State Polytechnic

of Sriwijaya.

Vi



KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Wr. Wb.
Puji dan syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT karena atas

berkat rahmat-Nya penulis dapat menyelesaikan laporan skripsi yang berjudul
“Penggunaan Teknologi Virtual Reality pada Media Pembelajaran Mata
Kuliah Fotografi Dasar”.

Adapun maksud dan tujuan disusunnya laporan skripsi ini yaitu untuk
memenuhi salah satu persyaratan dalam menyelesaikan pendidikan Diploma
IV pada Jurusan Teknik Komputer, Program Studi Teknologi Informatika
Multimedia Digital di Politeknik Negeri Sriwijaya. Dengan adanya laporan
skripsi ini diharapkan dapat mengaplikasikan ilmu pengetahuan yang telah
didapat selama melakukan pendidikan di bangku perkuliahan.

Dalam melakukan penulisan laporan skripsi ini penulis menyadari
bahwa masih banyak kekurangan yang terdapat pada laporan skripsi ini dan
tanpa adanya bimbingan, bantuan, dorongan serta petunjuk dari semua pihak,
tidak mungkin laporan skripsi ini dapat diselesaikan. Oleh karena itu pada
kesempatan ini penulis ingin menyampaikan ucapan terima kasih kepada :
Allah SWT.

Kedua Orang Tua dan Keluarga yang selalu memberikan motivasi, semangat
dan tentunya doa bagi penulis dalam menyelesaikan laporan skripsi ini.

Bapak Azwardi, ST., MT selaku Ketua Jurusan Teknik Komputer Politeknik
Negeri Sriwijaya yang telah menyetujui bahwa ‘“Penggunaan Teknologi
Virtual Reality pada Media Pembelajaran Mata Kuliah Fotografi Dasar” ini
dapat dijadikan salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan Diploma

IV di jurusan Teknik Komputer.

vii



Ibu Emma Laila, S.Kom.,M.Kom selaku Ketua Program Studi Jurusan
Teknik Komputer Politeknik Negeri Sriwijaya yang telah menyetujui laporan
skripsi ini.

Bapak Azwardi, ST., MT selaku Dosen Pembimbing | yang telah banyak
membantu dalam bentuk ilmu dan fasilitas untuk menyelesaikan laporan
skripsi ini.

Bapak Mustaziri, ST., M.Kom selaku Dosen Pembimbing Il yang telah
banyak membantu dalam bentuk ilmu dan fasilitas untuk menyelesaikan
laporan skripsi ini.

Seluruh Staf dan Dosen Pengajar yang ada pada Jurusan Teknik Komputer di
Politeknik Negeri Sriwijaya yang tidak bisa disebutkan satu-persatu.
Teman-teman kelas 8.TIA yang telah bersama — sama dalam menyelesaikan
laporan skripsi ini.

Teman-teman Keluarga Barbarian yang telah memotivasi juga mengerjakan

project dan laporan skripsi bersama-sama.

Akhir kata, penulis menyadari bahwa sepenuhnya laporan skripsi
yang dibuat ini masih banyak sekali kekurangannya sehingga perlu
disempurnakan di kemudian waktu. Namun dengan demikian penulis
berharap sekiranya dari laporan skripsi yang jauh dari sempurna ini
bermanfaat bagi yang sedang membutuhkannya. Semoga Allah SWT

melimpahkan rahmat dan berkah-Nya bagi kita semua, Aamiin.

Wassalamu’alaikum Wr.Wb.

Palembang, Agustus 2021

(Penulis)

viii



DAFTAR ISl

Halaman

Halaman JUAUI ... e i
Halaman Pengesahan Pembimbing...........cccoooiiiiicicicce e ii
Halaman Pengesahan PeNQUJT ........cccoooiiiiiiieiene e iii
1Y/ 0] 1 (o T OO ST TPPTPPRTPPR v
ADSEFAK ..o e v
Kata PENQANTAL ........ccviiiiiieiecc ettt ae e e nne s vii
DATTAE ISH c.veiiieiiiee bbb iX
Daftar GaAMDAL ..........ooieicece e Xii
Daftar Tabel ... Xiv
I PENDAHULUAN ..ottt 1
1.1, Latar Belakang ......cccccooeiiiiiiic e 1

1.2. RumMusan Masalah.........cccceiiiiiiii e 2

1.3. Batasan Masalah ..........ccccooeiiiiiiee e 2

1.4, Tujuan Penelitian .........ccoeeieiiieiece e 3

1.5. Manfaat PeNelitian ..........ccooereiiniiniiesieeee e 3

1.6 Sistematika Penelitian ... 3



HE TINJAUAN PUSTAKA s S)

2.1.Virtual REAITY .......coieiieiiee e 5
2.1.1 Pengaplikasian Virtual Reality...........c.cccocvvviviieiieciiennnnn, 6

2.2. Pengertian TeKNOIOGI ...cccvevvviieiiieieiiccc e 7
2.3. Media INfOrMASH ....ccveiieiiee e 8
2.4. Media Pembelajaran .........cccooevieiiiinnieeee e 9
2.4.1 Klasifikasi Media Pembelajaran ..........cccccovvveviieiiniinennn. 10
2.4.2 Manfaat Media Pembelajaran ............cccocevveviiieieiiciienns 13

2.5. Pengertian Multimedia .........ccccooveiiiiiiniiniiie e 15
2.5.1 Unsur-Unsur Multimedia .........ccceevveeiiiniieeeniee e 15

2.6. Multimedia Interaktif .........cccooiiiiiiiiii e 16
2.7. Pengertian Fotografi ..........ccoveiieieiicce e 17
2.8. Depth of Field pada Fotografi ............cccccveviiiiiiieiiiic e 19
2.9.P0INt OF INTEIESE ...o.vveie e 21
2.10. Sudut Pandang (Angle Camera) .........cccceoeeerenenenenesieeeeeeee 22
2.11. Software yang digunakan ............cccocceveeieiiieneese e 27
2.12. Metode Penelitian dan Pengembangan ...........cccocevvvvveneerieiiennn, 29
2.13. SKala LIKEIT ..ottt 31
2.14. FIOWCRAIT ..o 33
2.15. Penelitian Terdahulu ... 36
Il METODOLOGI PENELITIAN ..ottt 40
3.1. Kerangka Penelitian .........ccocvvieiiiieieiencsesiseee s 40
3.2. Perancangan dengan solusi yang ditawarkan ..............c.ccocvvrinnnne. 41
3.2.1. Perancangan Media Pembelajaran Fotografi Dasar .......... 41
3.2.1.1.Konsep (ConCept) ...cccvvvevvereiieieee e 42



3.2.1.2.Perancangan (Design) ........ccccevermreneneneninninnnnns 43

3.2.1.3.Pengumpulan Materi (Material Collecting) .......... 46
3.2.1.4.Perangkat Keras dan Lunak yang digunakan ........ 49

3.2.2.  PerancanganKuUESIONEr.........ccceevuveriueeiieesiieaneesreesiee e 49
3.2.2.1. KUeSioner Alfa .......ccocoveiiienieieie e 50

3.2.2.2. KUESIONEr BELA .....ccvvevveieeiiecieeie e 51

3.3. Persiapan Data..........ccceeiiiieiieieeie e 52
3.3.1. Materi INFOrmasi.......coovirieiiieiiere e 52
3.3.2. Objek Penelitian .........cccccvevueiieiieie e 52
3.3.3. Metode Pengumpulan Data............cccceeverierveresieenneieseeee 52

3.4. Tes Kinerja ApliKasH..........cccoeiiiiiiiiiieee s 53
3.4.1. Teori Pengujian Perangkat Lunak............cccocevviieninnnniennnns 53
3.4.2. Pengujian Terhadap Responden ..........ccccccevvveveiieieeneiiennn, 55

IV HASIL YANG DIHARAPKAN ..ottt 62
A1 HASIH e 62
4.1.1. Realisasi Media Pembelajaran ..........ccccoceoeiiiiiinininnnnn, 62
4.1.2. PENQUJIAN ..oeivieiieeie ettt 66
4.1.2.1. DesKripsi PENQUJIAN........ccceiiiiieiieesie e eie e 66
4.1.2.2. Prosedur PENQUJIAN.........coerviiiriiiniisisieeee e 66
4.1.3. Data Hasil PENQUJIAN.......cccoiiiriiiiiieseeeee e, 70

Xi



4.1.3.1. Data Hasil Pengujian Alpha............cccoooviiiniienniiinins 71

4.1.3.2. Data Hasil Pengujian Beta...........cccccoovviiiinineiciciiins 74

4.1.4. ANALISIS DAta ....cccveeiiiiiiiieieee e 77

4.1.4.1. Analisis Data Pengujian Alpha.........ccccoooviviiviiiiiinninnene, 78

4.1.4.2. Analisis Data Pengujian Beta............ccccocveveivereciesieennn, 87

4.1.4.3. Hasil Analisis Data Responden Alpha ...........cccccoovvineee. 96

4.1.4.4. Hasil Analisis Data Responden Beta...........cccccceoveriennee. 96

4.1.4.5. Hasil Analisis Pengujian Alpha ...........cocovviiiiiiiiieenn. 98

4.1.4.6. Hasil Analisis Pengujian Beta .........ccccccoovevviiiececieieenn, 99

4.1.4.7. Hasil Uji Validitas dan Realibilitas...............cccccervrrnrnen. 101

4.2. Pengujian Black Box TeSting........cccccvrvviiieiiniiiieieneeseeesee e 102

4.3. Pembahasan Hasil..........c.coooiiiiiii s 113

V KESIMPULAN DAN SARAN......cocotitiiieiieneese et 115

5.1, KeSIMPUIAN ...eviiiiiiiciiieceece e 115

5.2, SATAN ...eiiiiiieiiicieeieeee ettt ettt et neas 116

DAFTAR PUSTAKA .ttt 117
LAMPIRAN

Xii



Gambar 2.1.

Gambar 2.2.

Gambar 2.3.

Gambar 2.4.

Gambar 2.5.

Gambar 2.6.

Gambar 2.7.

Gambar 2.8.

Gambar 2.9.

Gambar 2.10.

Gambar 2.11.

Gambar 3.1.

Gambar 3.2.

Gambar 3.3.

Gambar 3.4.

Gambar 3.5.

Gambar 3.6.

Gambar 4.1.

DAFTAR GAMBAR

Halaman
Depth of FIeld .....ooeeeceee e 19
Long Depth of Field ... 20
Short Depth of Field ..., 21
POINt OF INTEIESE ..ot i 22
Sudut Pandang (Angle Camera) .........cccceveevieiieeiie e 23
Contoh Eye LeVEl ....cvveiice e 24
Contoh LOW ANQGIE ....oeeeeecieeceeece e 24
Contoh High ANGIE ......ooveeieececeec e 25
CoNtON Frog EYE ..o 26
Conton LOW ANGIE ... 26
Tahapan Pengembangan Multimedia ...........ccccoooveniiiiiiieienn, 30
Kerangka Penelitian ... 40
Bagan ProduksSi .........cccccviiiiiiiiiiisec e 41
Design RaNCaNQaN ........cccccvveeeiiieieeie e 46
FIOWCRAIT ... 54
Pengujian Metode Black BoX TeStiNG .......cccevvvvereevieiierineiene 55
RAtiNg SCaAlE ..o 57
Tampilan 1 awal dengan seluruh tombol button ............ccccccce..e. 62

Xiii



Gambar 4.2.

Gambar 4.3.

Gambar 4.4.

Gambar 4.5.

Gambar 4.6.

Gambar 4.7.

Gambar 4.8.

Gambar 4.9.

Gambar 4.10.

Gambar 4.11.

Gambar 4.12.

Gambar 4.13.

Gambar 4.14.

Gambar 4.15.

Gambar 4.16.

Gambar 4.17.

Gambar 4.18.

Gambar 4.19.

Tampilan 2 contoh kamera bird eye dan penjelasan .................... 62

Tampilan 3 contoh kamera high angle dan penjelasan ................ 63
Tampilan 4 contoh kamera eye level dan penjelasan .................. 63
Tampilan 5 contoh kamera low angle dan penjelasan ................. 63
Tampilan 6 contoh kamera frog eye dan penjelasan .................... 64
Tampilan 7 contoh point of interest .........ccccevvevieiviiecie e, 64
Tampilan 8 contoh short depth of field ... 65
Tampilan 9 contoh long depth of field ...........c.ccooeveiiiiee 65
Black Box Testing tombol bird eye ..........cccccevvvveieieiieecen 105
Black Box Testing tombol high angle ... 106
Black Box Testing tombol eye level ..., 107
Black Box Testing tombol low angle ..., 108
Black Box Testing tombol frog eye .........cccocevvvevieiiicvic e, 109
Black Box Testing tombol short DOP ..........ccccccovveiiiiciiiennenn, 110
Black Box Testing tombol long DOP .........cccccoevvevviiciie 111
Black Box Testing tombol POl ... 112
Black Box Testing memunculkan teks penjelasan .................. 111
Black Box Testing tampilan menjadi virtual reality mode....... 113

Xiv



Tabel 2.1.

Tabel 2.2.

Tabel 2.3.

Tabel 3.1.

Tabel 3.2.

Tabel 3.3.

Tabel 3.4.

Tabel 3.5.

Tabel 3.6.

Tabel 3.7.

Tabel 3.8.

Tabel 3.9.

Tabel 3.10.

Tabel 3.11.

Tabel 3.12.

Tabel 3.13.

Tabel 4.1.

Tabel 4.2.

Tabel 4.3.

Tabel 4.4.

Tabel 4.5.

DAFTAR TABEL

Halaman
Pengertian dan Batasan Skala Likert .............ccccccooeviviiiiiicinenenn, 32
Simbol Diagram FIOWChart.............cccovvveviiiiiiece e 33
Penelitian Terdahulu ... 36
DeSKIIPST KONSEP ..ot 42
Storyboard Rancangan Media Pembelajaran Fotografi ................ 43
Contoh Materi Gambar ... 48
Contoh Materi FONE .........ccoooiiiiiiee 48
Contoh Materi AUAIO ......ccveveiiiiiieiic e 48
Pertanyaan Kuesioner Alfa...........cccccvveieiieiieie e 50
Pertanyaan Kuesioner Beta ...........ccocvvviiiniiiiene e 51
NHAT SKAIA ... 56
Skor Kriterium (1deal) .......ccooovviieiiiiieceee e 57
RALING SCAIE ..o 58
Contoh Data Hasil SUIVEY ......c.cccvvviiiiiicee e 59
Skor Kriterium pada Contoh Kasus...........ccccevvvevviievieniece e 60
Rating Scale pada Contoh Kasus...........ccccceeviveveiienievecic e, 60
KUESIONEr AIPNa......cc.ocoviiiiiiec e 67
KUEBSIONET BELA ... 69
Distribusi Responden Alpha Berdasarkan Pekerjaan.................... 71
Distribusi Responden Alpha Berdasarkan Jenis Kelamin............. 71

Distribusi Responden Alpha Berdasarkan Tingkat Pendidikan ....71

XV



Tabel 4.6.

Tabel 4.7.

Tabel 4.8.

Tabel 4.9.

Tabel 4.10.

Tabel 4.11.

Tabel 4.12.

Tabel 4.13.

Tabel 4.14.

Tabel 4.15.

Tabel 4.16.

Tabel 4.17.

Tabel 4.18.

Tabel 4.19.

Tabel 4.20.

Tabel 4.21.

Tabel 4.22.

Tabel 4.23.

Tabel 4.24.

Tabel 4.25.

Tabel 4.26.

Tabel 4.27.

Tabel 4.28.

Distribusi Responden Alpha Berdasarkan Pertanyaan 1............... 72
Distribusi Responden Alpha Berdasarkan Pertanyaan 2 ............... 72
Distribusi Responden Alpha Berdasarkan Pertanyaan 3............... 73
Distribusi Responden Alpha Berdasarkan Pertanyaan 4 ............... 73
Distribusi Responden Alpha Berdasarkan Pertanyaan 5............... 74
Distribusi Responden Beta Berdasarkan Jenis Kelamin ............... 74

Distribusi Responden Beta Berdasarkan Institusi Pendidikan ...... 75

Distribusi Responden Beta Berdasarkan Pertanyaan 1.................. 75
Distribusi Responden Beta Berdasarkan Pertanyaan 2.................. 76
Distribusi Responden Beta Berdasarkan Pertanyaan 3.................. 76
Distribusi Responden Beta Berdasarkan Pertanyaan 4 ................ 76
Distribusi Responden Beta Berdasarkan Pertanyaan 5 ................ 77
Rating Scale (Interval Jarak). .........ccccooveviiiiieiieiiic s o 78
Studi Kasus AIpha 1 ..o 78
Skor Jawaban Responden Alpha Pertanyaan 1............c.cccccvevenen. 79
Studi Kasus AIPha 2.........ccoviveiiii e 80
Skor Jawaban Responden Alpha Pertanyaan 2.............ccccceoenenne, 80
Studi Kasus AIpha 3.........ooe e 82
Skor Jawaban Responden Alpha Pertanyaan 3.............ccccceveienn, 82
Studi Kasus AIPNa 4.........cocveiieiiiecie e 83
Skor Jawaban Responden Alpha Pertanyaan 4...............c.cccocu...... 84
Studi Kasus AIpha 5.........cooveeiiiieece e 85
Skor Jawaban Responden Alpha Pertanyaan 5............c.cccccvevenen. 85

XVi



Tabel 4.29.

Tabel 4.30.

Tabel 4.31.

Tabel 4.32.

Tabel 4.33.

Tabel 4.34.

Tabel 4.35.

Tabel 4.36.

Tabel 4.37.

Tabel 4.38.

Tabel 4.39.

Tabel 4.40.

Studi Kasus Beta 1 .......ccooerveiiiiieisi e 87
Skor Jawaban Responden Beta Pertanyaan 1 ...........cccccoovviiennennn, 88
Studi Kasus Beta 2 .........cooveieiiieierie e 89
Skor Jawaban Responden Beta Pertanyaan 2 ...........cccccoeeeveenennn, 89
Studi Kasus Beta 3 .........ccovoiiiiiiieiececse e 90
Skor Jawaban Responden Beta Pertanyaan 3 ............cccocvevveennen, 91
Studi Kasus Beta 4 ..........ccoeveiiiiiiieicieseeeeee e 92
Skor Jawaban Responden Beta Pertanyaan 4 .............ccccceevevennen. 93
Studi Kasus Beta 5 ........ccovrveiiiieiineeeese e 94
Skor Jawaban Responden Beta Pertanyaan 5 ...........cccccooviennennn, 94
Hasil Uji Validitas dan Reliabilitas ........ccccccoeveveniienininsineninnn 101
Tabel Pengujian Black Box TeStiNg .......ccccovvevieiiinneiiiesieneeenn 102

XVii



