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ABSTRAK 

PENGGUNAAN TEKNOLOGI VIRTUAL REALITY PADA MEDIA 

PEMBELAJARAN  MATA KULIAH  FOTOGRAFI  DASAR  

(Heldina Ghina Almira, 2021, 119 Halaman) 

Virtual Reality adalah pemunculan gambar-gambar tiga dimensi yang 

dibuat oleh komputer sehingga terlihat nyata dengan bantuan sejumlah peralatan 

tertentu, yang menjadikan penggunanya seolah-olah terlibat langsung secara fisik. 

Penerapan media pembelajaran berupa teknologi Virtual Reality pada bidang 

pendidikan bertujuan untuk meningkatkan daya serap informasi yang diterima oleh 

mahasiswa. Selama ini metode pembelajaran mata kuliah fotografi dasar pada 

Jurusan Teknik Komputer Politeknik Negeri Sriwijaya hanya dengan cara tertulis 

yaitu materi slide power point menggunakan infocus maupun tidak tertulis yaitu 

materi yang langsung diberikan oleh dosen pengajar.   

Media pembelajaran mata kuliah fotografi dasar berbasis Virtual Reality ini 

terdiri dari materi Depth of Field, Point of Interest dan Sudut Pandang (angle 

camera). Metode penelitian terbagi menjadi beberapa tahapan yaitu perancangan, 

pembuatan asset 3D, implementasi dan pengujian. Pada tahapan pengujian dibagi 

menjadi dua yaitu pengujian Virtual Reality dengan menguji fungsionalitas dari 

fitur-fitur yang disediakan dan pengujian perhitungan kuesioner memiliki dua 

kategori, yaitu kuesioner Alpha untuk para ahli di bidang multimedia dengan index 

presentase rata-rata 80% dan kuesioner Beta untuk mahasiswa yang membutuhkan 

infomasi mendapatkan index presentase rata-rata 86%. 

 

 

Kata Kunci : Virtual Reality, Media Pembelajaran, Fotografi Dasar, Politeknik 

Negeri Sriwijaya. 
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ABSTRACT 

THE USE OF VIRTUAL REALITY TECHNOLOGY FOR MEDIA LEARNING 

IN BASIC PHOTOGRAPHY SUBJECTS 

 (Heldina Ghina Almira, 2021, 119 Pages) 

Virtual Reality is the appearance of three-dimensional images made by a 

computer so that it looks real with the help of certain equipment, which makes it 

seem as if the user is directly physically involved. The application of learning media 

in the form of Virtual Reality technology in the field of education aims to increase 

the absorption of information received by students. So far, the method of learning 

basic photography subjects at the Computer Engineering Department of the 

Sriwijaya State Polytechnic is only in a written way, for example the power point 

slide material using infocus or unwritten material that is directly given by the 

lecturer. 

The learning media for this basic Virtual Reality-based photography 

subjects consists of materials for Depth of Field, Point of Interest and Angle of View 

(angle camera). The research method is divided into several stages, such as design, 

creation of 3D assets, implementation and testing. Testing stage is divided into two 

such us Virtual Reality testing by testing the functionality of the features provided 

and testing the calculation of the questionnaire. The questionnaire has two 

categories, such us  Alpha questionnaire for experts in the multimedia field with an 

average percentage index of 80% and Beta questionnaire for students who need 

information to get an average percentage index of 86%. 

 

Keywords : Virtual Reality, Learning Media, Basic Photography, State Polytechnic 

of Sriwijaya. 
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