5.1

BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan
Pada percobaan yang telah dilakukan, dan pembahasan yang telah dibuat

pada bab sebelumnya, dapat ditarik beberapa kesimpulan yaitu :

1.

5.2

Smartphone Trainer (Android-5000) adalah alat praktikum spesifikasi dan
cara kerja nya sama dengan handphone smartphone yang sering digunakan
di masyarakat. Android-5000 yang digunakan spesifikasi untuk target
SDK nya adalah API 7 Android 2.1 (Eclair)

Program yang digunakan pada pembuatan aplikasi di percobaan adalah

program Eclipse yang menggunakan bahasa pemrograman Java.

Saran

Pada saat percobaan, penulis member beberapa saran yaitu :

Pada saat menghidupkan Smartphone Trainer (Android-5000, pastikan
baterai dalam keadaan yang full, sehingga tidak perlu memakai adaptor,
karena jika baterai dalam keadaan full tetapi masih menggunakan adaptor,
alat tersebut akan Hang.

Sebelum di Run ke Smartphone Trainer (Android-5000), program aplikasi
yang dibuat sebaiknya di Run terlebih dahulu ke emulator AVD (Android
Virtual Device), sehingga apabila terjadi error tidak merusak Smartpone
Trainer (Android-5000)

Untuk para pembaca diharapkan dapat menambah dan membuat aplikasi
text view menjadi lebih bervariasi seperti menambah animasi pada text

dengan menggunakan modul Smartphone Trainer (Android-5000)
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