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MOTTO 

“Awali apapun dengan Bismillah” 

 

“Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. 

Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan.” 

(Q.S. Al- Insyirah : 5-6) 

 

“Believe in yourself and all that you are. Know that there is something 

inside you that is greater than any obstacle.”  

(Christian D. Larson) 

 

“Jangan takut untuk gagal, takutlah karena tidak mencoba” 

(Lee Haechan) 

 

“Trust yourself. You can do it” 

 

“Kejujuran menjadikanmu mahal. Kesabaran menjadikanmu elegan” 

 

 

Kupersembahkan Kepada : 

. Allah SWT 

. Kedua Orangtuaku 

. Emak dan Jujuk 

. Keluargaku 

. Sahabat-sahabatku 

. Jurusan Teknik Komputer 

. Almamaterku 
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ABSTRAK 

Rancang Bangun Robot Pembersih Lantai Menggunakan Lego Mindstorms 

51515 

 

Dela Holifah (2021 : 44 halaman) 

Robot Pembersih Lantai Menggunakan Lego Mindstorms 51515, merupakan 

robot yang bertujuan untuk membantu manusia membersihkan lantai dengan cara 

mengepel lantai. Kebersihan merupakan keadaan bebas dari kotoran, termasuk 

di antaranya, debu, sampah, dan bau. Kesibukan merupakan salah satu faktor 

penyebab kurangnya tingkat kesadaran terhadap kebersihan lantai. Dengan 

menggunakan Lego Mindstorms 51515 dan sensor ultrasonik yang berfungsi 

untuk menghindari halangan, robot ini dapat secara efektif dan efisien 

membersihkan lantai secara otomatis. Perputaran kain pel pada robot ini akan 

mempengaruhi kinerja robot dalam membersihkan lantai. 

 

Kata Kunci : Lego Mindstorms 51515, robot, kebersihan, lantai, sensor 

ultrasonik. 
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ABSTRACT 

Design and Build a Floor Cleaning Robot Using Lego Mindstorms 51515 

 

Dela Holifah (2021 : 44 pages) 

Floor Cleaning Robot Using Lego Mindstorms 51515, is a robot that aims to help 

humans clean the floor by mopping the floor. Cleanliness is the state of being free 

from dirt, including, among other things, dust, garbage, and odors. Busyness is 

one of the factors causing the lack of awareness of floor cleanliness. By using 

Lego Mindstorms 51515 and sensors that function to avoid obstacles, this robot 

can effectively and efficiently clean floors automatically. The rotation of the mop 

on this robot will affect the robot's performance in cleaning the floor. 

 

Keyword : Lego Mindstorms 51515, robot, cleaning, floor, ultrasonic sensor. 
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KATA PENGANTAR 

 

 

 Alhamdulillah puji syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT, karena 

berkat rahmat dan hidayah-Nya, penulis dapat menyelesaikan proposal laporan 

akhir yang berjudul “RANCANG BANGUN ROBOT PEMBERSIH LANTAI 

MENGGUNAKAN LEGO MINDSTORMS 51515”.  
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Negeri Sriwijaya agar dapat menyelesaikan Program Studi Teknik Komputer 

untuk semester VI(enam). 

 Dalam penulisan laporan akhir ini penulis banyak mendapatkan bantuan dari 

berbagai pihak, baik berupa bimbingan maupun petunjuk sehingga laporan akhir 
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mengucapkan terima kasih kepada: 

 

1. Allah SWT, yang telah memberikan kesehatan, ridho dan karunia kepada 

penulis sehingga dapat menyelesaikan laporan akhir ini. 

2. Kedua Orang Tua tercinta dan keluarga yang selalu memberikan dukungan 

moril dan materil serta orang-orang terdekat yang selalu memberikan 

semangat. 

3. Bapak Dr. Ing. Ahmad Taqwa, M.T., selaku Direktur Politeknik Negeri 

Sriwijaya. 
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Politeknik Negeri Sriwijaya. 

5. Bapak Ahyar Supani,S.T.,M.T., selaku Dosen Pembimbing I dan bapak Adi 

Sutrisman,S.T.,M.Kom., selaku Dosen Pembimbing II yang  telah 

membimbing dengan sabar dalam menyelesaikan laporan akhir  ini. 
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6. Bapak/Ibu Dosen dan staf Jurusan Teknik Komputer Politeknik Negeri 

Sriwijaya.  

7. Teman-teman seperjuangan organisasi dan kelas CA angkatan 2018 yang 
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hard work, for having no days off, for never quitting, for just being me at all 

times. 

 

 Penulis menyadari sepenuhnya bahwa masih banyak terdapat kekurangan 

dalam penyusunan laporan ini. Oleh karena itu, saran dan kritik yang bersifat 

membangun penulis harapkan. Penulis juga berharap agar proposal laporan ini 

dapat berguna dan bermanfaat bagi rekan-rekan pembaca serta rekan-rekan kami 

di lingkungan Politeknik Negeri Sriwijaya Palembang. 

 

       Palembang,       Agustus 2021 
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