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ABSTRAK 

 

Perancangan Mobile Crane Pemindah Barang Menggunakan Perangkat 

Robot Lego Minstorms 51515 

 

Kiki Okta Rina (2021: 42 Halaman) 

 

Robot memiliki banyak fungsi yang dapat di program ulang dan dirancang untuk 

memindahkan material, komponen, perkakas, atau piranti khusus untuk 

meningkatkan kinerja berbagai tugas. LEGO Mindstorms Robot Inventor 51515 

merupakan Robot yang dapat dirakit dan di program sesuai dengan keinginan 

pengguna. Mobile crane atau derek bergerak adalah salah satu alat yang berfungsi 

untuk mengangkat atau menurunkan material dan memindahkannya. Mobile crane 

biasanya bekerja secara manual, untuk melakukan pengembangan penulis 

membuat robot mobile crane otomatis dengan memanfaatkan sensor dan 

pengkodean pada hub. Robot ini akan memindahkan barang dari satu tempat ke 

tempat lain dengan perintah dari hub. Sensor warna berfungsi untuk mendeteksi 

pemilihan warna benda yang akan dipindahkan. 2 medium motor memutar roda 

untuk berjalan. 1 medium motor untuk menggerakkan kawat katrol. 1 medium 

motor untuk membuka dan menutup pencapit. Keberhasilan robot dalam 

menghantarkan barang mencapai 93,33% dengan total rata-rata waktu seluruh 

percobaan mencapai 32 detik. 

 

Kata Kunci : Mobile Crane, Lego Mindstorms 51515 Robot Inventor 
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ABSTRACT 

 

Designing A Mobile Crane For Moving Goods Using The Lego Mindstorms 

51515 Robot Device 

 

Kiki Okta Rina (2021: 42 Pages) 

 

Robots have many reprogrammable functions and are designed to move 

materials, components, tools, or specialized devices to improve the performance 

of various tasks. LEGO Mindstorms Robot Inventor 51515 is a Robot that can be 

assembled and programmed according to the user's wishes. Mobile crane or 

moving crane is a tool that serves to lift or lower material and move it. Mobile 

cranes usually work manually, to develop the author to make an automatic mobile 

crane robot by utilizing sensors and coding on the hub. This robot will move 

goods from one place to another with commands from the hub. The color sensor is 

used to detect the color selection of the object to be moved. 2 medium motors turn 

the wheels to run. 1 medium motor to drive the pulley wire. 1 medium motor for 

opening and closing the clamp. The success of the robot in delivering goods 

reached 93.33% with a total average time of all experiments reaching 32 seconds. 

 

Keywords : Mobile Crane, Lego Mindstorms 51515 Robot Inventor 
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MOTTO 

 

“Hai orang-orang yang beriman, jadikanlah sabar dan shalat sebagai penolongmu, 

sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang sabar,” 

[QS. Al-Baqarah : 153] 

 

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan.” 

[QS. Al-Insyirah : 6] 

 

“Dan Dia (Allah) mendapatimu sebagai seorang yang bingung, lalu Dia (Allah) 

memberikan petunjuk.” 

[QS. Ad-Dhuha : 7] 

 

“Jangan terlalu bergantung pada orang lain di dunia ini, karena bayanganmu 

sendiripun akan meninggalkanmu saat kamu berada pada kegelapan.” 

[Ibnu Taimiyah] 

 

“Serumit apapun jalan kehidupanmu, tetaplah yakin bahwa dengan usaha dan doa 

semua akan menjadi mudah.” 

[Kiki Okta Rina] 
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 Almamaterku 
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