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MOTTO

“We've all got both light and dark inside us. What matters is the part we

choose to act on. That’s who we really are.” - Sirius Black

"If you have an idea that you genuinely think is good, don't let some idiot

talk you out of it." -Stan Lee.

"I have nothing in common with lazy people who blame others for their lack
of success. Great things come from hard work and perseverance. No

excuses." -Kobe Bryant

Kupersembahkan kepada:
- Allah SWT

- Papa, Mama dan Ulfah



ABSTRAK

Rancang Bangun Robot Drawing Pen dengan Kemampuan Menggambar

Lapangan menggunakan Lego Mindstorms 51515
_______________________________________________________________________________________________________________|

Muhammad Derza Kurniawan (2020 : 55 halaman)

Pembuatan laporan akhir ini bertujuan untuk membuat dan mengembangkan cara
kerja robot Lego Mindstorms 51515. Lego Mindstorms 51515 ini dapat dibuat
sesuai dengan keinginan user dan dapat dirakit dengan berbagai bentuk sesuai
kebutuhan. Robot ini dapat menggambar lapangan tenis dan badminton
menggunakan sensor warna untuk membuat gambar lapangan mana yang akan
dibuat, Medium Angular Motor 1 dan 2 berguna memutar roda ban bagian kanan
dan kiri untuk membuat bentuk sketsa lapangan dan Medium Angular Motor 3
sebagai penggerak pen untuk menggambar skets lapangan. Penulis menyarankan
agar dalam pembuatan alat ini adanya pengembangan lebih lanjut mengenai

menggambar lapangan yang sebenarnya.

Kata Kunci : Lego Mindstorms 51515, robot, sensor warna, medium angular

motor, menggambar, lapangan.
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ABSTRACT

Design and Build a Drawing Pen Robot with Field Drawing Ability using
Lego Mindstorms 51515

Muhammad Derza Kurniawan (2020 : 55 pages)

The making of this final report is to create and develop the procedure of the Lego
Mindstorms 51515 Robot. Lego Mindstorms 51515 can be made according to the
user's wishes and can be assembled in various shapes as needed. This robot can
draw tennis and badminton courts using color sensors to make pictures of which
courts will be created, Medium Angular Motors 1 and 2 are useful for turning the
right and left tire wheels to make field sketches and Medium Angular Motor 3 as
pen drives for drawing sketches. field. The author suggests that in the manufacture

of this tool there is further development of drawing the actual field.

Keywords : Lego Mindstorms 51515, robot, color sensor, medium angular motor,

drawing, field.
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