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ABSTRAK

RANCANG BANGUN PROTOTYPE ALAT PEMUTUS LISTRIK
BERBASIS ESP32 DAN APLIKASI BLYNK

(2021 : xvi + 70 halaman + Daftar Pustaka + Lampiran

INAYAH AL FAIZAH
061830311262
JURUSAN TEKNIK ELEKTRO
PROGRAM STUDI TEKNIK LISTRIK
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

Pembayaran tagihan terhadap penggunaan energi listrik dilakukan setiap bulan mulai tanggal 2
sampai dengan tanggal 20. Bila pembayaran tidak dilakukan dalam jangka waktu yang telah
ditentukan maka akan dikenakan denda dan sanksi pemutusan listrik. Pemutusan listrik ini
dilakukan secara manual dengan membongkar pengawatan pada kWh meter. Agar memudahkan
pekerjaan, dirancang sebuah alat yang mampu memutuskan listrik dari jaringan PLN ke beban
milik pelanggan dari jarak jauh serta dapat mengirimkan pesan ke pelanggan yang dapat
dimanfaatkan sebagai pengingat atas tenggat waktu pembayaran tagihan. Perancangan alat ini
menggunakan ESP32, relay, buzzer dan LCD yang dirangkai sedemikian rupa agar dapat
memutuskan aliran listrik dan menggunakan aplikasi blynk agar alat dapat dikendalikan dari jarak
jauh. Setelah alat dirangkai dan dilakukan percobaan didapatkan hasil bahwa pemutusan listrik ke
beban milik pelanggan berhasil dilakukan dari jarak jauh dengan menggunakan aplikasi blynk serta
pengiriman pesan ataupun pengingat atas tenggat waktu pembayaran tagihan listrik dapat
dilakukan dari jarak jauh dengan bantuan aplikasi blynk.

Kata kunci : Alat pemutus listrik, ESP32, Blynk



vi

ABSTRACT

THE PROTOTYPE DESIGN OF POWER BREAKER WITH
ESP32 AND BLYNK APLICATION

(2021 : xvi + 70 page + Bibliography + Appendix

INAYAH AL FAIZAH
061830311262
DEPARTMENT OF ELECTRICAL ENGINEERING
ELECTRICAL ENGINEERING STUDY PROGRAM
POLYTECHNIC STATE OF SRIWIJAYA

Electricity bill needs to be pay every month start from the 2nd to the 20th. If the payment is not
made within the specified period of time, the costumers will get the penalty and power outage. This
power outage is done manually by open the wiring of the kWh meter. To make the work easier, a
device is being design that is able to cut off the electricity from PLN’s network to the customer's
load remotely and can send a message to customers so that can be used as a reminder of the
deadline for bill payment. The design of this device use ESP32, relay, buzzer and LCD which are
assembled in such a way as to cut off the electricity flow and use blynk application so that the
appliance can be controlled remotely. After the tool is assembled and experimented obtained the
result that the disconnection to the load belonging to the customer successfully done remotely by
using the blynk application as well as sending messages or reminders of the deadline for payment
of electricity bills can be done remotely with the help of the blynk application.

Keywords : Power breaker, ESP32, Blynk
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