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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN PROTOTYPE ALAT PENYIRAM TANAMAN 

OTOMATIS BERBASIS IoT (INTERNET OF THINGS) GRAPH 

CHART BLYNK NODEMCU ESP 32 

(2021 : cx + 110 Halaman + Daftar Pustaka + Lampiran) 

Aldy Muhammad Fadhillah 

0618 3031 0156 

Jurusan Teknik Elektro Program Studi Teknik Listrik 

Politeknik Negeri Sriwijaya 

 

       Perkembangan  teknologi saat sekarang ini memberikan perubahan yang 

sangat  nyata dalam  kehidupan  manusia. Tujuan dari penelitian ini adalah 

untuk penyiraman tanaman menggunakan  smartphone dan  juga agar 

tanaman yang dirawat tidak layu atau  mati karena tidak terurus atau tidak 

tersiram. Karena jaman sudah memasuki era modern sehingga untuk  

menggunaan aktifitas sehari–hari dapat dilakukan secara menyiram  

menggunakan alat pintar dan tidak perlu menggunakan cara yang 

konvesional. Merancang dan membuat sistem alat penyiram tanaman 

otomatis berbasis IoT (Internet Of Things)  Graph Chart Blyank 

NODEMCU ESP32 agar dapat memudahkan manusia.. Pengujian dilakukan 

pada waktu tertentu yaitu pada pukul 08.00 dan 16.00 WIB dengan 

pengunaan iIoT yang stabil dalam pengunaan alat ini dengan menggunakan 

berupa sensor soil moinsture sebagai sensor kelembaban pada tanaman 

sebanyak 3 buah, sensor Real Time Clock, LCD,Motor Driver l289n dan 

ESP 32 sebagai otak dalam mengoperasikan program software ke hardware. 

Ketentuan  pada graph chart blynk < 2. 047 yang artinya kurang dari angka 

tersebut dikatakan basah  dengan indicator LED hijau dan dikatakan basah 

jika melebihi angka pada graph chart blnyk dengan indicator LED merah . 

         Dimana hasil pengujian pada alat ini menunjukkan angka 1 %  dengan saran  

         Notifikasi internet harus stabil  

 

 

Kata kunci : IoT, Soil Moisture, Sensor RTC, Graph Chart Blynk, dan 

Tanaman 

 



 
 

 

ABSTRACT 

DESIGN AND BUILD PROTOTYPE OF AUTOMATIC PLANTING 

DEVICES BASED ON IoT ( INTERNET OF THINGS) GRAPH 

CHART BLYNK NODEMCU ESP 32 

(2021 : cx + 110 Pages + Bibliography + Appendix) 

Aldy Muhammad Fadhillah 

0618 303 10156 

Electro Engineering Department Electrical Engineering Study Program 

State Polytechnic of Sriwijaya 

 

The development of technology today provides very real changes in human 

life. The purpose of this study is to water plants using smartphones and also 

so that the treated plants do not wither or die because they are not taken care 

of or not watered. Because the era has entered the modern era, so that the 

use of daily activities can be done by flushing using smart tools and there is 

no need to use conventional methods. Design and build an automated plant 

sprinkler system based on IoT (Internet Of Things) Graph Chart Blyank 

NODEMCU ESP32 in order to make it easier for humans. 3 soil moisture 

sensors as moisture sensors in plants, Real Time Clock sensors, LCD, l289n 

Motor Driver and ESP 32 as the brain in operating software programs to 

hardware. The provisions on the blynk graph chart < 2.047 which means 

that less than that number is said to be wet with a green LED indicator and 

wet if it exceeds the number on a blank graph chart with a red LED 

indicator.Where the test results on this tool show the number 1% with 

suggestions Internet notifications must be stable. 
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