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ABSTRAK 

 

SISTEM ABSENSI BERBASIS FACE RECOGNITION DENGAN METODE 

EIGENFACE 

 

Karya tulis ilmiah berupa TUGAS AKHIR, 25 JULI 2019 

 

Yova Eprafrodius Yeremia Sembiring, dibimbing oleh Evelina Ginting, S.T., M.Kom. 

dan Destra Andika Pratama, S.T.,M.T. 

 

 Face recognition adalah suatu cabang ilmu biometrik, yaitu suatu bidang 

keilmuan yang menggunakan karakteristik fisik dari seseorang untuk menentukan atau 

mengungkapkan identitasnya. Metode pengenalan yang dipakai adalah metode 

eigenface. Eigenface menggunakan metode Analisis Komponen Utama (AKU) yaitu 

suatu metode matematika untuk merepresentasikan sebuah objek, mengekstraksi ciri-

ciri sebuah objek dan mereduksi sebuah objek dengan cara mentransformasikannya 

menggunakan eigenvalue dan eigenvector secara linier. Hasil dari proses eigenface ini 

berupa ekstraksi ciri utama dari citra wajah. Citra wajah yang digunakan pada penilitian 

terbagi menjadi citra latih dan citra uji. Ektraksi ciri utama ini kedua citra ini 

selanjutkan akan diukur tingkat akurasi pengenalannya menggunakan metode jarak 

euclidean. Semakin kecil jarak antara 2 vektor citra wajah, maka semakin besar tingkat 

kemiripan antara kedua citra wajah tersebut.  

Kata Kunci: Biometrik, Eigenface, Face Recognition, Analisis Komponen Utama 

(AKU), Citra Wajah



ABSTRACT 

  

FACE RECOGNITION BASED ABSENTION SYSTEM USING EIGENFACE 

METHOD  

Scientific papers in the form of FINAL PROJECT, 25 JULY 2019 

  

Yova Eprafrodius Yeremia Sembiring, guided by Evelina Ginting, S.T., M.Kom. and Destra 

Andika Pratama, S.T.,M.T. 

  

             Face recognition is a branch of biometrics, a field of science that uses the physical 

characteristics of a person to determine or reveal his identity. The method of recognition used 

is the eigenface method. Eigenface uses the Principal Component Analysis method (PCA) 

which is a mathematical method of representing an object, extracting the characteristics of an 

object and reducing an object by means of transforming it using eigenvalue and eigenvector 

linearly. The result of this eigenface process is the extraction of the main features of the face 

image. The facial image used for the study are divided into the image of training and the test 

image. The extraction of this main feature of these two images will then be measured at the 

recognition accuracy using the euclidean distance method. The smaller the distance between 

the 2 face images vectors, the greater the degree of similarity between the two face images.  

Keywords: Biometrics, Eigenface, Face Recognition, Principal Component Analysis (PCA), 

Face Image 
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